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1. Informacion basica de la asignatura

El objetivo principal de la asignatura es que el estudiante conozca qué es la paleontologia virtual, y sus principales usos,
asi como las principales herramientas y software de interés en la generacion y analisis de fésiles digitalizados. El
estudiante adquirira una vision amplia sobre los fosiles virtuales y los métodos para su fabricacion. Aprendera a usar
repositorios digitales y bases de datos de fésiles virtuales.

2. Resultados de aprendizaje

Como resultados de aprendizaje, para superar esta asignatura, el estudiante debera demostrar que:

1. Es capaz de identificar e interpretar adecuadamente los fésiles virtuales en sus diferentes formatos

2. Es capaz de reconocer las ventajas y limitaciones de los fésiles virtuales en comparacion con sus analogos fisicos.

3. Es capaz de disponer de herramientas y procedimientos para afrontar problemas paleontolégicos con métodos no
invasivos.

4. Es conocedor de los principales métodos de fabricacién de objetos reales a partir de fosiles virtuales.

5. Es capaz de manejar los principales repositorios digitales y bases de datos de fésiles virtuales.

3. Programa de la asignatura

1. Teoria:

- Fotogrametria e icnologia.

- Rayos-X, escaneres 3D y TAC.

- Ejemplos de analisis que pueden realizarse con un fésil digitalizado (Finite Element Analysis, paleoneurologia, analisis
de microtextura en dientes, etc).

- Repositorios digitales y museos virtuales; impresiones 3D: metodologia y aplicaciones; realizado de réplicas de fosiles
para su divulgacion, exhibicion o venta.

2. Practicas de laboratorio:

- Técnicas de fotografiado de fosiles para publicaciones y divulgacion.

- Visita y uso del escaner 3D del Servicio General de Apoyo a la investigacion (SAl) de la Unizar. Impresiones 3D.
- Uso del TAC.

3. Practicas informatizadas:

- Procesado de fotografias mediante software de edicion grafica y fotografica y aplicaciones.

- Procesado de fotografias y uso de software para la obtenciéon de modelos mediante fotogrametria.

- Uso de programas informaticos para la obtencion de modelos 3D impresos, y uso de repositorios digitales y modelos
virtuales donde almacenar y descargar modelos.

- Paleoilustracion digital.

4. Actividades académicas

1. Clase magistral: 6 horas.

2. Practicas de laboratorio: 12 horas.
3. Practicas informatizadas: 12 horas.
4. Pruebas de evaluacion: 3 horas.

5. Sistema de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos, mediante las siguientes
actividades de evaluacion:
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1. Evaluacion continua de los ejercicios sobre resolucion de problemas y casos tedrico-practicos (supondra el 50% de la
nota).
2. Evaluacion continua de las practicas de laboratorio (supondra el 50% de la nota).

La calificacion final sera la suma Unica de la puntuacion obtenida en estas actividades de evaluacién, de modo que no es
necesario aprobarlas por separado. Se considerara aprobada la asignatura con una puntuacién final igual o superior a 5.
El dia asignado por la Facultad de Ciencias para la prueba global de evaluacién se programara una actividad equivalente
a los ejercicios sobre resolucién de problemas, casos tedrico-practicos y practicas de laboratorio para aquellos
estudiantes que no hayan superado la asignatura por evaluaciéon continua. En todas las actividades de evaluacion se
valorara la adecuacion entre los ejercicios planteados y los resultados presentados.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4 - Educacion de Calidad
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