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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura tiene caracter aplicado, y se centra en la comprension de la fundamentacion cientifica del campo de la imagen
por computador, en especial de sus aplicaciones en la visualizacién de datos cientificos.

La asignatura pretende definir la Visualizacion de Datos cientificos, presentar las bases de la Informatica Gréfica, analizar la
estructura de las representaciones de datos, describir los algoritmos de visualizacion, y aplicarlos al mundo de la Biomedicina.

Una vez superada la asignatura, se espera que el alumno tenga una vision general del campo de la visualizacién de datos,
conozca los modelos y algoritmos implicados, las herramientas y metodologia, y sepa elegir o disefiar soluciones software para
un problema concreto en el campo de la visualizacion.

2. Resultados de aprendizaje

Una vez superada la asignatura, se espera que el alumno haya adquirido las siguientes competencias:
e Conocer con claridad la estructura légica del paradigma de visualizacién de informacién propuesto por la Informatica
Gréfica.
« Conocer el tipo de soluciones méas adecuadas a la hora de visualizar datos escalares, vectoriales, tensoriales, ...
« Conocer los algoritmos implicados en esas soluciones, para poder evaluar su coste y aplicabilidad en cada caso.

« Aprender a plantear soluciones adecuadas a problemas de visualizacion de mallas con varios tipos de atributos
diferentes en cada nodo del espacio.

< Adquirir la experiencia de trabajar en grupos pequefios, y partiendo de un ejercicio marco proporcionado por el
profesor, sabe modificarlo de forma adecuada, y es capaz de resolver problemas de visualizacion de datos cientificos,
fundamentalmente biomédicos.

El desarrollo actual de muchas actividades relacionadas con el mundo de la Biomedicina, requiere de forma inevitable de la
utilizacion de herramientas informaticas que permitan la visualizacion de los datos obtenidos del andlisis de un fenémeno o de
una simulacion para poder avanzar en el desarrollo de sus proyectos.

La importancia de los resultados de aprendizaje de esta asignatura radica en la descripcion de forma completa tanto de las
estructuras espaciales de los datos que aparecen habitualmente, como de los algoritmos usuales que subyacen en la mayoria
de las herramientas informaticas relacionadas con el mundo de la visualizacion de datos cientificos.

3. Programa de la asignatura
Parte Teorica:

« Presentacién general de la problematica de la Visualizacion de Datos Cientificos.
« Conceptos basicos de Informéatica Grafica.

e Sotware y hardware graficos.

« El pipeline de visualizacién cientifica.

* Representaciones basicas de datos.

¢ Algoritmos fundamentales.

¢ Visualizacion de datos volumétricos.

* Representaciones especializadas de datos y algoritmos avanzados.

« Caracteristicas especiales de la Visualizacion en Biomedicina.

Parte Practica:

« Tratamiento de datos 3D.
« Aplicaciones interactivas para visualizacién de datos.
Visualizacion de datos escalares.
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Visualizacion de datos vectoriales.
Visualizacién de datos volumétricos.
 Introduccion al desarrollo de soluciones especificas: lenguajes de script.

4, Actividades académicas

Clase magistral (20h):

Exposicion por parte del profesor de los principales contenidos de la asignatura, ejemplificados mediante problemas
relacionados con la bioingenieria.

Practicas de laboratorio (10h):
Practicas guiadas que se realizaran sobre un equipo informatico, con apoyo del profesor, en sesiones de 2 horas.
Realizacién de un trabajo practico tutorizado (10h):

Trabajo de aplicacion, propuesto a cada estudiante o grupo de dos estudiantes. Se realizara una defensa del trabajo (si el
calendario lo permite) que sera oral y publica.

Pruebas de Evaluacion (3h):
Conjunto de pruebas escritas tedrico-practicas y presentacion de informes o trabajos.
Trabajo y estudio personal (32h):

Para el afianzamiento de los conceptos tedricosy la preparacion y resolucion definitiva de las practicas y trabajos fuera
del horario lectivo.

5. Sistema de evaluacion
El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes actividades
de evaluacion:
E1l: Examen final (30%)

Examen escrito, comin para todos los alumnos de la asignatura. La prueba constara de cuestiones téorico-practicas.
E2: Practicas de laboratorio (30%)

La evaluacion de las practicas se realizara a través del propio trabajo, los resultados y de los informes presentados sobre
las mismas.

E3: Trabajo préctico tutorizado (40%)

En la evaluacion del trabajo tutorizado propuesto a lo largo de la asignatura se tendra en cuenta tanto la memoria
presentada, como la idoneidad y originalidad de la solucion propuesta y (en su caso) la exposicion publica del mismo.

Para superar la asignatura se debe obtener una calificacion minima ponderada de 5/10 y una nota superior a 4/10 en cada una
de las tres partes. En caso de no obtener la nota minima exigida en alguna de las tres partes, la calificacion en la asignatura
seré el menor valor entre la media ponderada de las tres partes y 4.

El estudiante que no opte por el procedimiento de evaluacion descrito anteriormente, no supere dichas pruebas durante el
periodo docente, o que quisiera mejorar su calificacion, tendra derecho a realizar una prueba global en cada una de las
convocatorias establecidas a lo largo del curso, en las fechas y horarios determinados por la EINA.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

7 - Energia Asequible y No Contaminante
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
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