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1. Informacion basica de la asignatura

Esta asignatura tiene como finalidad que el estudiante adquiera los conocimientos necesarios para comprender los
fundamentos y aplicaciones de un sistema de aprendizaje automatico en datos biomédicos, como modelos probabilisticos,
arboles de decision, support vector machines (SVMs), redes perceptron multicapa (MLP) y convolucionales. El principal
objetivo es proporcionar al estudiante una visién general de las tecnologias relacionadas con el aprendizaje automatico en
datos biomédicos.

2. Resultados de aprendizaje

Conoce los aspectos basicos del reconocimiento de patrones y aprendizaje automatico.

Conoce el uso de modelos probabilisticos como Naive Bayes y Redes Bayesianas en aprendizaje automatico.
Conoce el uso de modelos de Arboles de decision en aprendizaje automatico.

Conoce el uso de modelos Modelos lineales y SVMs en aprendizaje automético.

Conoce el uso de Redes neuronales MLP y convolucionales en aprendizaje automatico.

Conoce la metodologia para disefiar e implementar un sistema basico de reconocimiento de patrones.

3. Programa de la asignatura

Tema 1. Introduccién al reconocimiento de patrones

Tema 2. Modelos probabilisticos: Naive Bayes, Redes Bayesianas
Tema 3. Arboles de decision

Tema 4. Modelos lineales y SVMs

Tema 5. Redes neuronales

4. Actividades académicas

Clases magistrales: 18 horas

Sesiones tedrico-practicas en las que se explicaran los contenidos de la asignatura
Resolucién de problemas y casos: 4 horas

Resolucion en el aula de ejemplos y problemas asociados al temario.

Préacticas de laboratorio: 8 horas

Programacion y simulacion de modelos.

Estudio personal: 47 horas

Pruebas de evaluacion: 3 horas

Esta asignatura es English Language Friendly, lo que significa que: el programa de la asignatura esta también disponible en

inglés; los materiales de estudio y de clase estan en inglés; el profesorado de la asignatura esta dispuesto a atender las
tutorias en inglés; se permite que el estudiante realice sus pruebas de evaluacion en inglés.

5. Sistema de evaluacion

La asignatura se evaluara solo en la modalidad de evaluacion global mediante las siguientes actividades:

- Prueba 1: Prueba escrita individual de preguntas breves y solucion de ejercicios (50% de la nota, minimo 4 sobre 10).
Los criterios de evaluacion son:

- Dominio de los contenidos, empleo de la terminologia, exactitud de los conceptos, justificacion de argumentos.

- Prueba 2: Entrega de los informes de practicas individuales de la asignatura. (25% de la nota, minimo 4 sobre 10)
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Los criterios de evaluacion son:
- Solucidn: Solucion correcta basada en el guidn de précticas.

- Comentarios e informes: empleo de la terminologia, aplicacién de los conceptos de la asignatura, justificacion de argumentos.

- Prueba 3: Entrega del trabajo préactico en grupo realizado en la asignatura. (25% de la nota, minimo 4 sobre 10)
Los criterios de evaluacién son:
- Solucién: Complejidad de la solucién propuesta, inclusion de elementos de la asignatura.

- Comentarios e informes: empleo de la terminologia, aplicacion de los conceptos de la asignatura, justificacion de argumentos.

- Presentacion oral del proyecto en equipo: empleo de la terminologia, aplicacién de los conceptos de la asignatura, limite de
tiempo.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

3 - Salud y Bienestar
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
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