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1. Informacion basica de la asignatura
El objetivo de la asignatura es comprender el funcionamiento de la investigacion a nivel internacional, aplicada a la_robotica,

graficos y vision por computador, y ser capaces tanto de comprender el contexto cientifico de una contribucion asi como el
proceso, desde la idea hasta su posterior publicacion y presentacion.

La robotica, la informatica grafica y la vision por computador son campos muy punteros en los que la investigacion cientifica es
una pieza clave. La capacidad de comprender el proceso por el que se desarrollan las contribuciones cientificas es
fundamental para que el estudiante pueda interpretar contribuciones cientificas, desarrollarse como potencial investigador y ser
capaz de comunicar los resultados de su trabajo.

La titulacion ofrece formacion avanzada en temas de robotica, graficos y vision por computador. Esta asignatura permite al
estudiante entrar en contacto con los ultimos resultados de investigacion, desarrollo e innovacion y asistir a diversos seminarios
invitados de expertos en diversas materias relacionadas.

2. Resultados de aprendizaje

El alumno debera ser capaz de:

Comprender y evaluar los contenidos principales de articulos de investigacion sobre robotica, vision y/o grafic

Comprender los contenidos principales de charlas de expertos en temas de investigacion o innovacién sobre

Organizar y estructurar documentos tecnicos sobre temas de investigacion o innovacion en el ambito de la rol

Comprender el funcionamiento de eventos de divulgacion cientifica.

Presentar contenidos tecnicos de investigacion o innovacion en diferentes ambitos.

3. Programa de la asignatura

El curso consistira en la realizacion de todas las tareas que ocurren en un congreso por parte de los
alumnos, y constara de los siguientes bloques.

1. Introduccion: partes fundamentales del proceso de investigacion, la publicacion cientifica, la diseminacion
y la financiacion
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2. Redaccion del trabajo
3. Revision del trabajo
4. Presentacion y diseminacion del trabajo

5. Asistencia a seminarios de otros investigadores, emprendedores o expertos sobre robotica, vision y/o
graficos por computador y temas relacionados.

4. Actividades académicas

La asignatura consta de 3 creditos ECTS que corresponden con una dedicacion del alumno estimada en 75 horas distribuidas
del siguiente modo:

¢ Clase magistral: 24h
+ Resolucion de problemas y casos: 6h
< Estudio. Realizacion de trabajos de aplicacion o investigacion practicos: 42h

+ Pruebas de evaluacion: 3h

5. Sistema de evaluacion

Tanto en la evaluacion continua como en la global se procede de la siguiente manera:

E02 [60%] - Trabajos dirigidos. Se consideraran distintos informes escritos, incluyendo redaccion de articulo o informe tecnico y
revision de articulo o informe tecnico. Se valorara tanto la calidad cientifica, la claridad y potencial reproducibilidad del
contenido. En las revisiones se valorara la redaccion y la capacidad de critica constructiva. Cada estudiante podra seleccionar
de entre los seminarios ofertados los mas adecuados a sus intereses.

EO3 [40%] - Presentaciones y debates de forma oral. Dentro de este apartado se valoraran la presentacion o presentaciones
del articulo o informe correspondiente, teniendo en cuenta la claridad, concision y preparamon de la presentacion. También se
tendra en cuenta la participacion en las discusiones de las diferentes presentaciones y seminarios realizados.

Para aprobar la asignatura sera necesario superar la prueba de tipo E02 con al menos una nota de 5 sobre 10 puntos (N2), y la
de tipo EO3 con una nota de al menos 5 sobre 10 puntos (N3).

En caso de superar ambas pruebas, la nota final se calculara de acuerdo a la siguiente formula: 0.5*N2+0.5*N3. En caso de no
superar ni N2 ni N3, la nota final sera de la mayor de ellas. En caso de no superar N2 o N3, la nota sera la de la prueba no
superada.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4 - Educacioén de Calidad
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
- Industria, Innovacion e Infraestructura
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