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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura proporciona una serie de conocimientos y destrezas béasicas que los estudiantes necesitaran a lo largo del
Master:

« Destrezas basicas en programacion

« Estar familiarizados con lenguajes de uso frecuente en el ambito de la Biofisica, como R.

« Un conocimiento elemental de Estadistica y de algoritmos bésicos.

La asignatura esta alineada con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 de Naciones
Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/), de tal manera que la adquisicién de los resultados de aprendizaje de
la asignatura proporciona capacitacion y competencia para contribuir en cierta medida a su logro:

e Obijetivo 9: Industria, Innovacion e Infraestructuras
* Objetivo 17: Alianzas para lograr los objetivos

2. Resultados de aprendizaje

Los estudiantes aprenderan conceptos esenciales y desarrollaran destrezas basicas en el uso de herramientas
computacionales relevantes para el trabajo en Biologia y Biomedicina.

Seran capaces de:
 describir los fundamentos de sistemas informaticos que dan soporte a recursos web y en la nube para el analisis de
datos biologicos.

« identificar, evaluar y aplicar de forma eficiente herramientas informaticas usadas en entornos biotecnolégicos y
biomédicos.

« ponerse al dia de forma auténoma en el uso de aplicaciones vistas en asignaturas posteriores del Master.

e seguir y adaptarse a las nuevas tendencias en las herramientas computacionales usadas en Biotecnologia y
Biomedicina.

3. Programa de la asignatura

* Nociones basicas de computacion.
El ordenador, sus elementos y funcionamiento basico.
Representacion y codificacion de la informacion
Nociones de sistemas operativos
e Programacion
Estructuras de datos
Estructuras de control
Funciones
Implementacion de algoritmos.
» Uso de un lenguaje de programacion (R) para implementar andlisis estadisticos de datos bioldgicos.
« Ejemplos de métodos numéricos relevantes para la Biologia computacional.

4, Actividades académicas

El curso tendra un enfoque eminentemente practico.

Los conceptos basicos seran introducidos en sesiones tedricas, que estaran seguidas por sesiones practicas. En estas, los
estudiantes resolveran ejercicios (orientados a reforzar las nociones tedricas) y problemas en el ambito de la Biofisica. La
resolucién de un problema requerird seguir una metodologia: discusion del caso, modelizacién del sistema, disefio de
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algoritmos (incluyendo consideraciones de correccién y eficiencia) e implementacion.

La distribucién temporal sera:

Sesiones tedricas (15 horas)

Sesiones de practicas (20 horas), dedicadas a la discusion de ejercicios y problemas.
Talleres y trabajo en el aula de Informética (25 horas)

Trabajo personal y estudio (85 horas)

Evaluacidn (5 horas)

5. Sistema de evaluacion

La evaluacién se basa en dos tipos de actividades

Actividad Peso

Resolucion de problemas y casos practicos, tanto
individualmente como en equipo. Los estudiantes haran
entrega de una serie de entregables a lo largo del curso. Las
calificaciones obtenidas estaran disponibles para revision. 75%
Este tipo de controles se enmarca en una evaluacion
continua, que monitoriza el desarrollo del proceso de
aprendizaje.

Prueba escrita que puede incluir preguntas tanto tedricas
como practicas sobre los temas desarrollados a lo largo del 25%
Curso.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
15 - Vida de Ecosistemas Terrestres
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