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1. Informacion basica de la asignatura

Esta materia cubre dos objetivos: Primero, experimentar e integrar diversos métodos de modelado geométrico mediante
computador no contemplados en la tecnologia CAD para crear formas complejas, organicas o iteradas y, segundo, aprender a
manipular la geometria compuesta por mallas de poligonos para conseguir una topologia 6ptima que facilite la conexién del
proceso de disefio/modelado con otras disciplinas de ciclo productivo como la fabricacién aditiva, la simulacion gréfica o el
calculo estructural. Se trata de una asignatura practica en la que se revisan proyectos reales y en la que el alumno emplea
software comercial de contrastada calidad técnica lo que mejora su capacitacion profesional y curricular.

2. Resultados de aprendizaje

« Capacidad para modelar formas naturales, organicas muy heterogéneas que enlazan, por ejemplo, el disefio
mecanico con las disciplinas biomédicas.

« Aprende a mejorar productos, por ejemplo, los que usan ingenieria inversa mediante topologias més eficaces.

« Capacita para desarrollar nuevas estrategias de modelado, investigar en formas iteradas o disefiar objetos
esencialmente deformables.

e Aprende a resolver problemas de modelado sin usar CAD y en trabajando en equipo.

3. Programa de la asignatura

* BLOQUE 01: Modelado con poligonos. Técnicas de reconstruccion de mallas y topologias adaptativas. Deformadores

y modificadores de geometria. Redisefio de mallas mediante "voxels"

« BLOQUE 02: Sistemas de modelado temporal. Herramientas de "morphing". Particulas y modelado de fluidos.

« BLOQUE 03: Modelado mediante nodos graficos y técnicas para creacion de modelos paramétricos o iterativos.

« BLOQUE 04: Modelado organico mediante "zspheres". Escultura digital y técnicas de modelado con mallas de alta
densidad poligonal. Grabado y detallado mediante filtros e imagenes. Combinacion de modelos y creacion de
morfologias tipo cascara.

« BLOQUE 05: Modelado de elementos naturales compuestos por fibras. Creacién de geometria por simulacién del
comportamiento de tejidos.

« BLOQUE 06: Revisién de técnicas complementarias. Tratamiento y reparacion mallas digitalizadas.

4. Actividades académicas

« Clase magistral participativa: 5 Horas Se expondran los contenidos de la asignatura, con una revision practica de las
herramientas de modelado avanzado existentes y su aplicacion en casos de disefio de producto.

« Practicas de laboratorio: 25 horas. Se ejercitaran dos herramientas 3D modelado, que cubren toda la materia y que se

integran de forma sinérgica.

« Trabajo tutelado (tareas): 40 horas. Las tareas cubren un conjunto de actividades de modelado mediante computador

orientadas a unos casos elegidos por los alumno dentro de una propuesta o tema. El tiempo total incluye la
elaboracién de los informes necesarios para la acreditacion de la autoria y descripcion del método elegido para
resolver la tarea. Estas tareas pueden resolverse de forma individual o en equipo.

¢ Pruebas de evaluacion: 5 horas

5. Sistema de evaluacion

« OPCION A: Evaluacion por proyecto: Se realizard mediante la presentacion de las tareas con su correspondiente

informe realizado por el alumno de forma individual o en grupo. Se presentaran en fecha y hora indicada. En estos se
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desarrollaran los contenidos tratados en la asignatura. Se calificara de 0 a 10. Para superar la asignatura el alumno
debera obtener una nota final no inferior a 5.

* OPCION B: Siguiendo la normativa de la Universidad de Zaragoza al respecto, en las asignaturas que disponen de
sistemas de evaluacién con proyecto, se programara ademas una prueba de evaluacion global para aquellos
estudiantes que decidan optar por este segundo sistema.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
12 - Produccién y Consumo Responsables
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