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1. Informacién basica de la asignatura

Mediante la metodologia del Project Based Learning se pretende que el estudiante sea parte activa de su propio aprendizaje
mediante la ejecucién de un proyecto de disefio de producto donde, a partir de la realizacién de prototipos y pruebas de
usuario, estudie la influencia del disefio del producto en la percepcién del consumidor.

2. Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, deberd demostrar los siguientes resultados:

< Conocer y comprender los conceptos basicos de la relacion entre imagen formal y percepcién.

e Ser capaz de planificar, disefiar y analizar una prueba experimental para relacionar ciertos atributos del disefio formal
de un producto con la percepcién que condiciona en el usuario.

3. Programa de la asignatura
La asignatura trabaja los siguientes contenidos:

« Introduccion a la influencia del disefio en la percepcién del usuario.

« El proceso de la percepcion en las actividades de seleccion y compra de productos.

« Busqueda de documentacion bibliografica para realizar un estudio cientifico.

« Experimentacion en disefio de producto y percepcion del usuario.

« Métodos de captacion de la respuesta consciente e inconsciente del usuario.

» Técnicas de andlisis de datos para estudios experimentales de disefio de producto y percepcion.
e Larealizacion de un articulo cientifico.

4. Actividades académicas

La asignatura tiene un enfoque eminentemente practico.

El proceso de aprendizaje gira en torno a la realizacion de un trabajo practico (generalmente en equipo) consistente en un
experimento para analizar la influencia que tienen los aspectos del disefio de producto en la percepcion y expectativas del
usuario y/o potencial comprador, que se debe materializar en la escritura de un articulo cientifico como si se presentase a una

revista.

Durante el programa de sesiones tedricas se desarrollaran los contenidos necesarios para la realizacion del trabajo practico,
siempre con un enfoque eminentemente practico a través del estudio de casos y ejemplos.

5. Sistema de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante la siguiente
actividad de evaluacion
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« Ao largo del curso se realizardn uno o varios trabajos practicos, que deberan ser entregados y presentados el dia en
gue tenga lugar la prueba global y supondran el 100% de la nota del alumno. Estos trabajos practicos se realizaran
obligatoriamente en grupo. Los profesores podran proponer sistemas de evaluacion por pares, en los que los propios
estudiantes evaluaran el rendimiento de sus compafieros de equipo durante la realizacion de los trabajosy que
serviran para determinar la calificacion de cada estudiante en la parte practica.

Siguiendo la normativa de la Universidad de Zaragoza al respecto, en las asignaturas que disponen de sistemas de evaluacién
continua o gradual, se programara ademas una prueba de evaluacién global para aquellos estudiantes que decidan optar por
este segundo sistema. esta consistira en la realizacion de una prueba global idéntica a la de la opcion anterior, con la diferencia
de que el/los trabajo(s) practico(s) se realizaran de forma individual.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4 - Educacion de Calidad
12 - Produccién y Consumo Responsables
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