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1. Informacién basica de la asignatura

En esta asignatura el estudiante va a aprender la tecnologia y las metodologias a aplicar para disefiar interfaces interactivas de
calidad. La accesibilidad de las interfaces y el conocimiento de los estandares, guias y normativas asociadas al desarrollo de
las mismas son también materia de la asignatura.

La asignatura tiene un caracter aplicado. El estudiante aprendera los conceptos necesarios sobre especificacion, disefio y
evaluacién de interfaces y, sobre todo, aprendera a aplicarlos en diferentes ambitos y plataformas.

2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados:

Conoce los factores humanos relacionados con las Interfaces de los Sistemas Interactivos.
Conoce la relacién entre el ordenador y la interaccion y los periféricos para la interaccion.

Conoce los modelos, paradigmas y técnicas para el disefo, prototipado y evaluacion de interfaces: Heuristicas,
Estandares y Guias.

Conoce técnicas de implementacién de interfaces. Conoce y sabe utilizar herramientas para la creacion de GUIs.
Conoce Interfaces Especificas, Avanzadas y en entornos moviles.

3. Programa de la asignatura

Introduccioén: usabilidad, accesibilidad, disefio centrado en el usuario.

Factores Humanos y su relacion con las Interfaces de los Sistemas Interactivos.

Modelo de proceso. Disefio de la interfaz en la Ingenieria del Software

Andlisis de requisitos. Analisis etnografico. Estudio de la Audiencia. Estudio de la competencia. Objetivos de la
aplicacion. Objetivos de usabilidad. Dispositivos de interaccion.

Disefo de interfaces. Técnicas de prototipado. Analisis de tareas. Disefo de la interfaz. Metaforas. Reglas y principios
basicos. Disefio para moviles. Disefio Web. Guias de estilo.

Técnicas de evaluacion: evaluacion con expertos y con usuarios. Normas y estandares.

Accesibilidad.

Paradigmas y estilos de interaccion.

4. Actividades académicas

El proceso de aprendizaje se basa en el estudio y trabajo continuado desde el primer dia de clase, a través de las siguientes
actividades:

El aprendizaje de conceptos y metodologias para el analisis, el disefio y la evaluacion de interfaces en las clases
teodricas.

La aplicacion de tales conocimientos en las clases de problemas. En ellas los estudiantes desempefaran un papel
activo.

El desarrollo de un proyecto en equipo en las clases de practicas. Ellas se aplicaran las metodologias propuestas, las
guias y recomendaciones vistas, y se aprenderan las tecnologias necesarias para el prototipado de las interfaces.

5. Sistema de evaluacion

La asignatura NO tiene evaluacion continua. La evaluacion de la asignatura tiene dos partes: conocimiento en examen tedrico y
conocimiento en examen practico.
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La prueba de conocimiento en examen tedrico versara sobre los conocimientos generales de la asignatura trabajados en las
clases de teoria y problemas, tanto a partir del material de clase como de fuentes externas que se hayan propuesto en las
clases y publicitado de modo que sean accesibles.

La prueba de conocimiento en examen practico se celebrara en esa misma fecha que la anterior y consistira en la entrega de
todos los materiales producidos como resultado de las clases practicas. Los profesores podran formular cuestiones que
aseguren la originalidad y calidad de los materiales entregados. Para ayudar a la superacion de esta parte se programara un
calendario de entrega progresiva y voluntaria de estos materiales durante el curso.

Para superar la asignatura se debe obtener una nota minima de 5/10 en ambas pruebas.
+ Peso de la parte tedrica en la nota global: 30%.
* Peso de la parte practica en la nota global: 70%.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

5 - Igualdad de Género
10 - Reduccién de las Desigualdades

22



