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1. Informacion basica de la asignatura

El objetivo de la asignatura es dotar al alumno de los conocimientos y metodologias necesarias para construir, explotar y
gestionar sistemas de comunicaciones audiovisuales, radio y televisién como nuevos sistemas multimedia a través de Internet.
La asignatura se centra, tanto en el analisis, codificacion y procesado de las sefiales audiovisuales como en los sistemas de
captacion, transporte y presentacion de la informacion multimedia.

2. Resultados de aprendizaje

Conoce las particularidades, semejanzas y diferencias de las sefiales de informacién visual, de voz y sonoras.
Conoce la forma en la que se obtienen o reproducen sefiales audiovisuales relevantes en comunicaciones.

Conoce los mecanismos de digitalizacion de sefales audiovisuales analdgicas asi como los formatos digitales mas
tipicos.

Comprende los fundamentos tedricos de las técnicas mas extendidas de compresion de sefiales de audio y video.
Conoce aspectos basicos y avanzados de algunos de los estdndares de mayor aplicacion para la codificacion de
sefiales de voz y audio

Conoce aspectos basicos y avanzados de algunos de los estandares de mayor aplicacion para la codificacion de
sefiales de imagen y video

Conoce los aspectos basicos del estandar de difusion de audio y video digital (DAB, DVB).

Relaciona los distintos medios fisicos (terrestre, satélite, cable) para television digital con las técnicas de
comunicaciones digitales apropiadas segin DVB (modulacion, codificacion de canal, etc.), siendo capaz de
dimensionar algunos parametros relevantes.

Conoce las diferencias entre la transmision de sefiales audiovisuales en los contextos de difusiéon, de redes
telematicas y de reproduccion desde soportes fisicos.

Conoce aspectos basicos y avanzados de algunos de los estandares de mayor aplicacion para la multiplexacion de
diversos flujos de informacidn en la codificacién de sefiales multimedia.

3. Programa de la asignatura

BLOQUE 1. Elementos basicos de la comunicaciéon audiovisual
1.1. Sonido y audio. Luz y video. Adquisicién y reproduccion de sefiales audiovisuales
1.2. Percepcién audiovisual
1.3. Sefiales de audio y video. Caracteristicas y modelos de generacion.
1.4. Audio y video analégicos. Formatos, interfaces, comunicaciones.
1.5. Digitalizacién de sefales audiovisuales. Técnicas, formatos, interfaces.
BLOQUE 2. Compresion y estandares de codificacion
2.1. Caodificacion perceptual de audio y codificacion de voz. Estandares.

2.2. Codificacién hibrida de video. Estandares.

BLOQUE 3. Sistemas de transmisién audiovisual
3.1. Digital Audio Broadcasting (DAB)
3.2. Digital Video Broadcasting (DVB)
3.3. Internet Protocol Television (IPTV)
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4. Actividades académicas

» Clase magistral participativa: 30 horas

Se expondran los contenidos de la asignatura, con una orientacién practica hacia los sistemas de comunicacién audiovisuales.

» Resolucién de problemas y casos: 10 horas

Se resolveran problemas préacticos de sistemas audiovisuales.

* Practicas de laboratorio: 20 horas

Se utilizaran las herramientas de simulacion y equipos audiovisuales para la realizacién de diferente practicas.

» Trabajos docentes: 24 horas

Se incluyen tanto los trabajos docentes evaluables como la elaboracion de los informes de practicas de laboratorio.
* Estudio y trabajo personal: 60 horas

* Pruebas de evaluacidn: 6 horas

5. Sistema de evaluacion
La asignatura se evaluara en la modalidad de evaluacion global mediante las siguientes actividades:

* Pruebas intermedias (50 % de la nota, minimo 4,5 sobre 10).
Se realizaran pruebas escritas a lo largo del semestre. Seran pruebas tedrico-practicas individuales.

* Practicas de laboratorio (20 % de la nota, minimo 4,5 sobre 10).
Se realizaran varias practicas de laboratorio distribuidas a lo largo del semestre. Hay una parte de simulacion y otra de
equipos.

* Proyecto (30 % de la nota, minimo 4,5 sobre 10).

Se planteara un trabajo en equipo a desarrollar a lo largo de la asignatura. En la evaluacion se considerara la autonomia,
la calidad y originalidad de la solucion, la capacidad analitica y critica del alumno y, especialmente, la capacidad para
trabajar en equipo y de comunicar los resultados. Este trabajo se realizara de forma coordinada con las practicas de la
asignatura.

Si el estudiante no ha superado alguna de estas actividades durante el semestre, tendra la oportunidad de superar la
asignatura mediante una prueba global en las dos convocatorias oficiales.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

7 - Energia Asequible y No Contaminante
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
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