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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura "Arquitectura Software" parte de los conocimientos adquiridos en la asignatura de "Ingenieria del Software" y
proporciona a los alumnos técnicas y patrones para la construccion de sistemas software de tamafio mediano, grande y muy
grande. Es una asignatura obligatoria dentro de la especialidad en "Ingenieria del Software".

2. Resultados de aprendizaje

« Sabe disefiar arquitecturas software basadas en componentes, en frameworks y en factorias.
» Sabe realizar disefios software con una amplia gama de patrones.
e Sabe identificar en un disefio software los antipatrones mas comunes.

« Sabe disefiar y documentar la arquitectura de un sistema de software, desde distintos puntos de vista y niveles de
abstraccion.

» Conoce las técnicas basicas de MDAy las aplica en el disefio orientado a objetos.
3. Programa de la asignatura

¢ Introduccién a la arquitectura de software
« Documentacion de la arquitectura software
Vista de Mddulos; Vista de Componente y Conector. Vista de Distribucion
Documentacion de interfaces
< Patrones arquitecturales
- Arquitecturas por capas
Cliente/Servidor
Broker
Publicacion-suscripcion
MVC
- Microservicios
* Antipatrones

4. Actividades académicas

Clases magistrales: 24 horas

Sesiones tedricas en las que se explicaran los contenidos de la asignatura

Problemas y casos: 10 horas

Discusion e interpretacion de los patrones de disefio

Practicas de laboratorio y desarrollo software: 18 horas

Desarrollo de software avanzado

Trabajos docentes: 15 horas

Presentacion y discusion con el profesor de los ejercicios, trabajos y practicas desarrollados
Estudio personal y desarrollo software en equipo: 77 horas

Pruebas de evaluacion: 6 horas

5. Sistema de evaluacion
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La asignatura se evaluara en la modalidad de evaluacion global mediante las siguientes actividades:

* Pruebas intermedias (60 % de la nota, minimo 5 sobre 10). Consistiran en ejercicios y trabajos docentes evaluables
individualmente o en grupo y en pruebas escritas tedrico-practicas individuales.

* Desarrollo practico de laboratorio (40 % de la nota, minimo 5 sobre 10). Se planteara el desarrollo de software en forma de
trabajo y/o préacticas a desarrollar en equipo.

Si el estudiante no ha superado alguna de estas actividades durante el semestre, tendré la oportunidad de superar la
asignatura mediante una prueba global en las dos convocatorias oficiales.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

9 - Industria, Innovacién e Infraestructura
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