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1. Informacion basica de la asignatura

Ingenieria de Requisitos es una asignatura impartida en la Tecnologia Especifica de Ingenieria del Software, en el tercer curso
del Grado en Ingenieria Informatica. Plantea los siguientes objetivos:

1. Dar a conocer en profundidad uno de los ciclos de vida del software mas populares.

2. Desarrollar las habilidades necesarias para poder desarrollar un proceso de ingenieria y analisis de los requisitos del
software.

3. Aprender a utilizar las herramientas relacionadas con los requisitos y el andlisis del software, y aplicarlas en el contexto
de un problema real.
Se recomienda haber cursado las siguientes asignaturas:

e Programacion | y Programacion I
e Estructura de Datos y Algoritmos

2. Resultados de aprendizaje

1. Conoce en profundidad uno de los ciclos de vida del software mas populares.

2. Sabe capturar y especificar requisitos funcionales y no funcionales del software.

3. Sabe realizar modelos de andlisis del software.

4. Sabe utilizar las herramientas relacionadas con los requisitos y el andlisis del software.

5. Sabe aplicar conceptos y técnicas aprendidos a problemas reales en el ambito de la Ingenieria del Software.

3. Programa de la asignatura

Bloque I. Introduccién y Conceptos Basicos
Tema 1. Introduccion a la Ingenieria del Software
Tema 2. Introduccion a la Ingenieria de Requisitos
Bloque Il. Andlisis e Ingenieria de Requisitos
Tema 3. Captura y obtencion de requisitos
Tema 4. Documentacion de requisitos
Tema 5. Analisis de requisitos
Bloque lll. Validaciéon y Gestion de Requisitos
Tema 6. Calidad y gestion de requisitos
Tema 7. Verificacion y validacién de requisitos
Bloque IV. Tendencias e Innovacion en Ingenieria de Requisitos
Tema 8. Metodologias Agiles e Ingenieria de Requisitos

4. Actividades académicas

La asignatura tiene una componente eminentemente practica, pero también tiene un cuerpo de contenidos de tipo tedrico que
hace que la asistencia del alumno a las clases magistrales sea fundamental en el proceso de aprendizaje. Adicionalmente, el
proceso de aprendizaje se apoya en la resolucién de supuestos tedrico-practicos de dificultad creciente en laboratorio y en el
supuesto tedrico-practico de mayor envergadura a realizar en grupo.

Actividades:
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1. Desarrollo del programa tedrico de la asignatura en clases magistrales (30 horas).
2. Aplicacion de los conceptos y técnicas especificas en sesiones de problemas (15 horas) y practicas (15 horas).

5. Sistema de evaluacion
La demostracion de los resultados de aprendizaje se realizara mediante las siguientes actividades de evaluacién:

1. Examen escrito (60%). En ella se plantearan cuestiones y/o problemas del ambito de la Ingenieria del Software de
tipologia y nivel de complejidad similar al utilizado durante el curso y se valoraran tanto la calidad como la claridad de
su resolucion.

2. Practicas y Ejercicios (40%). A lo largo del curso se plantearan ejercicios y practicas de trabajo individual o en grupos
reducidos que se entregaran a lo largo del curso. Se valorara la capacidad critica a la hora de seleccionar alternativas
y la correcta evaluacion del grado de justificacion de la propuesta de solucion alcanzada.

La calificacion final de la asignatura se obtendra como la media ponderada de las dos partes de que consta su evaluacion.
Para superar la asignatura es necesario llegar a obtener, al menos, 5.0 puntos sobre 10.0 en cada una de las dos partes.

En caso de no superarse la parte de Practicas y Ejercicios mediante las entregas a lo largo del curso, se realizara una prueba
especifica escrita a continuacion del examen escrito.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

8 - Trabajo Decente y Crecimiento Economico
9 - Industria, Innovacioén e Infraestructura
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