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1. Informacion basica de la asignatura

En esta asignatura se continla la linea iniciada con las asignaturas “Arquitectura y Organizacion | y II”, buscando
aumentar y profundizar los conocimientos tedricos y practicos sobre organizacion del computador, arquitectura del
procesador y su relacion con el compilador.

Se termina conociendo ejemplos de las principales arquitecturas del mercado, lo que permitira: i) conseguir
cédigos eficientes (en recursos, tiempo o consumo) para todas ellas, ii) analizar, evaluar y seleccionar las
plataformas hardware mas adecuadas para distintos ambitos, iii) desarrollar nuevos procesadores adaptados a
necesidades especificas.

Para cursar esta asignatura se recomienda haber cursado la asignatura Arquitectura y organizacion de
computadores 2.

2. Resultados de aprendizaje

Conoce técnicas de aumento de prestaciones, tales como multithreading y ejecucion fuera de orden, y sabe
analizar su influencia en el rendimiento del sistema.

Conoce las arquitecturas de los procesadores contemporaneos de propoésito general, identificando sus objetivos
(coste, velocidad, consumo, etc.). Es capaz de mejorar el rendimiento de cédigos criticos para objetivos concretos,
de forma manual o guiando al compilador mediante las opciones de compilacion.

Conoce extensiones de repertorio (multimedia, seguridad, etc.) y el papel del compilador en su explotacion
(vectorizacién, compilacion iterativa, etc.).

Conoce varias arquitecturas de propésito especifico, tales como microcontroladores, DSPs, procesadores
multimedia, procesadores graficos, o de red.

3. Programa de la asignatura

Presentacion

Médulo 1: Organizacién del procesador
* Repaso segmentados: tratamiento de excepciones
« Operaciones multiciclo. Ejecucion fuera de orden
« Renombre de registros y memoria. Prediccion de saltos
¢ Multithreading

Mdodulo 2: Organizacién de la jerarquia de memoria
* Repaso: técnicas basicas de mejora de prestaciones
« Técnicas avanzadas de mejora de prestaciones
« Acceso segmentado a caches
¢ Caches multipuerto
« Caches no bloqueantes
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e Preblisqueda

Modulo 3: Arquitectura de lenguaje maquina Opciones de disefio
* Ejemplo RISC: ARM
* Ejemplo CISC: Intel
* Ejemplo VLIW: DSP TMS

Moédulo 4: Compilacién
« Etapas de compilacién
« Asignacion de registros y planificacion de instrucciones
¢ Optimizacién
« Optimizacién de codigo orientada a la jerarquia

4. Actividades académicas

« Clases magistrales: se presentaran los aspectos principales de cada concepto.
» Clases de resolucion de problemas: se resolveran problemas relacionados con el temario. Estas clases se
intercalaran con las clases magistrales.

e Précticas de laboratorio asistidas: se implementaran los principales componentes de un procesador de altas
prestaciones en un simulador.

< Estudio y trabajo personal.
« Realizacién de las pruebas de evaluacién correspondientes

5. Sistema de evaluacion

La evaluacién constara de tres partes:

1. Defensa de las practicas de laboratorio (30 puntos).
2. Presentacion de resultados sobre trabajo practico no presencial (10 puntos).
3. Examen de teoria y problemas (60 puntos).

Para superar la asignatura se debera obtener al menos 50 puntos sobre el total y al menos 24 puntos sobre 60, es decir, un 4
sobre 10, en el examen. En el caso de no alcanzar un 4 sobre 10 en el examen, la nota en la convocatoria coincidira con la

obtenida en dicho examen.
Se podréa pedir la realizacion de un apartado afiadido en el examen para sustituir las notas de las partes 1y 2.
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