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1. Informacion basica de la asignatura

El objetivo de la asignatura es familiarizar al estudiante con el mundo de los gréaficos generados por computador, tanto en su
papel de conocimientos relacionados con el mundo de las Ciencias de la Computacion, a la vez que como posible salida
profesional. Se presentara el estado actual del mundo de la Informatica Gréfica en el sentido ampliado, incluyendo el mundo de
la Imagen Computacional.

Los alumnos que cursen esta asignatura han de contar con conocimientos de programacién, asi como unos conocimientos
basicos de algebra y calculo.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los ODS:

* Meta 8.2. Lograr niveles més elevados de productividad [...]
* Meta 8.3. Promover politicas orientadas al desarrollo [...]
¢ Meta 9.5. Aumentar la investigacion cientifica [...]

2. Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, deberd demostrar los siguientes resultados:

« Es capaz de disefiar y llevar a cabo visualizaciones de escenas bi- y tridimensionales y analizar los resultados.
« Es capaz de integrarse en un grupo de trabajo que requiera el desarrollo de aplicaciones graficas.

« Tiene capacidad para analizar las prestaciones de un determinado sistema gréafico y para evaluar las prestaciones de
las herramientas disponibles para el disefio de visualizaciones.

« Tiene iniciativa: es resolutivo, sabe tomar decisiones y actuar para solucionar un problema.
« Es capaz de relacionar y estructurar informacion de varias fuentes, para integrar ideas y conocimientos.

« Es capaz de trabajar efectivamente en grupos pequefios de personas para la resolucion de un problema de dificultad
media.

« Tiene creatividad asi como apertura y curiosidad intelectual.

» Tiene capacidad de adaptacion: Sabe cambiar para afrontar de forma activa nuevas situaciones derivadas de cambios
organizativos o tecnoldgicos.

3. Programa de la asignatura

Informatica Grafica

* ¢ Qué es la Informética Gréfica?
Introduccion
Aplicaciones
* Geometria y modelado geométrico
Transformaciones
Geometrias implicitas
e Fisica del transporte de luz
La ecuacién de render
Modelos de fuentes de luz
La BRDF y modelos de materiales
e Tiempo real
Rasterizacion
Matrices de proyeccion
Modelos locales de iluminacién (Gouraud, Phong,etc.)
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» Algoritmos de render
Trazado de rayos
Path tracing
Photon mapping
« Medios participativos
Scattering
Simulacién del transporte de luz
Translucencia, subsurface scattering, piel
« Ultimos avances

Imagen computacional

¢ ¢Qué es unaimagen?
Introduccion
Aplicaciones
Espacios de color
« Rango dinamico
Resolucion de color
Imagenes en alto rango dinamico
Mapeado de tono
« Ultimos avances

4. Actividades académicas

« En las clases tedricas impartidas en el aula se desarrollara el programa de la asignatura.

« En las clases de problemas se resolveran casos teorico-practicos relacionados con el desarrollo de los trabajos
propuestos, como aplicacion de los conceptos del programa de la asignatura.

« Los trabajos practicos relacionados con la asignatura seran desarrollados por los alumnos en las sesiones préacticas
de la asignatura y parcialmente de forma auténoma en grupos de como maximo dos personas. En las sesiones
practicas el profesor guiara y monitorizara correcto progreso y desarrollo de dichos trabajos, siempre relacionados con
el contenido tedrico de la asignatura.

5. Sistema de evaluacion

1. Dos trabajos practicos (2 x 40 = 80%). Podran ser en grupos de dos, con seguimiento a lo largo de todo el
cuatrimestre. Deber& entregarse un documento escrito a modo de memoria sobre cada trabajo. Se valorara el
funcionamiento de cada trabajo segun sus especificaciones, asi como la calidad de la memoria.

2. Exposicién oral (20%). Se realizara una presentacion de los trabajos realizados, seguido de un turno oral de
preguntas. Se valoraran los conocimientos de toda la asignatura, y la capacidad de asociar el trabajo con conceptos
vistos en clase.

Para superar la asignatura se debe obtener una calificacion ponderada no inferior a 5/10 y una nota no inferior a 5/10 tanto en
cada uno de los trabajos de la prueba 1 como en la exposicion oral de la prueba 2. En caso de no cumplir con dichas notas
minimas, la calificacion en la asignatura sera el menor valor entre la media ponderada de las pruebas y 4.5/10.

Tanto la entrega como la exposicion oral tendran lugar en la convocatoria oficial de examen de acuerdo con el calendario del
centro. Por lo tanto, se considera como evaluacion global.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
9 - Industria, Innovacioén e Infraestructura

2/2



