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1. Informacion basica de la asignatura

En esta asignatura el alumno mejorara su capacidad para disefiar y desarrollar algoritmos incidiendo en las técnicas
probabilistas, aproximadas y heuristicas. El alumno aprendera a reconocer los problemas en cuya solucion se utilizan esas
técnicas, a disefar algoritmos que las utilicen y a justificar la correccién y eficiencia de los mismos.

2. Resultados de aprendizaje
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4. Act

diante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

Conoce los modelos de computacién no exactos y es capaz de seleccionar el adecuado y utilizarlo para el modelado

de dominios de aplicacion heterogéneos.

. Es capaz de identificar los problemas NP-dificiles.

. Conoce técnicas algoritmicas probabilistas, aproximadas y heuristicas para los mismos.

. Sabe identificar las componentes mas relevantes de un problema y seleccionar la técnica aproximada mas adecuada
para el mismo, ademas de argumentar de forma razonada dicha eleccion.

. Sabe comparar problemas y utilizar dicha comparacién para resolver un problema a partir de una solucion eficiente de
otro.

. Sabe razonar sobre la tasa de error y la eficiencia de los algoritmos aproximados y probabilistas.

. Sabe aplicar el analisis amortizado de eficiencia a estructuras de datos avanzadas.

. Puede trabajar en grupo, identificar objetivos del grupo, trazar un plan de trabajo para alcanzarlo, reconocer los
diferentes papeles dentro de un equipo y asume el compromiso de las tareas encomendadas.

Gestiona el auto-aprendizaje y el desarrollo incluyendo el tiempo de gestion y de organizacion.
. Aprecia la necesidad del aprendizaje continuo.

grama de la asighatura

. Introduccién. Los problemas NP-dificiles. Los problemas de optimizacién.

. Algoritmos aproximados. Concepto. Disefio de algoritmos. Garantias y limites.

. Algoritmos probabilistas: Las Vegas y Montecarlo. Analisis. Generadores pseudoaleatorios.
. Heuristicas. Simulated annealing (templado simulado).

. Algoritmos genéticos.

. Andlisis amortizado. Estructuras de datos avanzadas.

. Algoritmos especializados.

ividades académicas

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes

activid

1
2

ades...

. En las clases impartidas en el aula se desarrollara el temario de la asignatura.

. En las clases de problemas se resolveran problemas de aplicacion de los conceptos y técnicas presentadas en el
programa de la asignatura. Se propondran problemas y ejercicios para ser resueltos antes de la clase de problemas en
la que se presentaran y discutiran diferentes soluciones a dichos problemas. También se propondran ejercicios durante
la sesién de problemas para ser resueltos durante la misma, algunos de forma individual y otros para ser trabajados en

grupo.
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3. El trabajo de practicas se desarrolla en un laboratorio informatico o bien en los computadores personales de los
alumnos. En estas sesiones los alumnos deberan trabajar en equipo y realizar una serie de trabajos de programacion
directamente relacionados con los temas estudiados en la asignatura. Para ello se propondran una serie de trabajos o
ejercicios de programacion para que los alumnos los resuelvan en grupo y los entreguen dentro de los plazos de
tiempo que se fijen en cada caso.

Esta asignatura es English Language Friendly (ELF) en al menos un grupo docente. El material de estudio y clase se encuentra
disponible en inglés y el profesorado atendera tutorias y realizara pruebas de evaluacion en inglés a los estudiantes que no
hablen castellano.

5. Sistema de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

Opcién recomendada (liberacion progresiva de examenes finales):

1. Parte practica:
» Précticas de laboratorio (en grupo) durante el cuatrimestre: 20%.

2. Parte de teoria y problemas:
» Ejercicios de trabajo individual durante el cuatrimestre: 20%.

* Prueba escrita intermedia: 30%.

» Examen final (realizar s6lo una parte): 30%.
Opcion basada exclusivamente en examenes finales:

1. Parte practica:
» Examen préctico (individual) de programacion: 20%.

2. Parte de teoria y problemas:
» Examen final (realizarlo completo): 80%.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
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