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1. Informacion basica de la asignatura

Los objetivos de la asignatura son fundamentalmente de cuatro tipos:

1.
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Capacitar al estudiante para que pueda abstraer problemas a resolver mediante un computador.

. Conocer los modelos de célculo basicos en los que se basan los computadores actuales e identificar el mas adaptado

a cada problema.

. Asimilar paradigmas de problemas bien estudiados en el contexto de la informatica para que pueda reducirlos o

adaptarlos a los problemas que se le planteen.

. Conocer las capacidades y limitaciones de la resolucion automatica de problemas y evaluar los recursos necesarios

para ello.

2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...
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. Conoce los modelos de calculo béasicos.

. Encuentra el modelo de calculo mas simple para cada problema.

. Descarta soluciones incorrectas por ser demasiado simples para problemas dados.

. Describe adecuadamente los procesos de calculo.

. Aplica los formalismos de la teoria de lenguajes en la resolucién de problemas.

. Transforma enunciados informales en enunciados formales y viceversa.

. Conoce las limitaciones de la resolucion automatica de problemas.

. Identifica problemas irresolubles basicos como el problema de parada o el de deteccidn de virus.
. Analiza el coste en tiempo y memoria de un algoritmo.

. Identifica problemas que requieren demasiados recursos de calculo.

3. Programa de la asignatura

El programa se organiza alrededor de tres pilares basicos: (1) Teoria de lenguajes formales, con énfasis en lenguajes regulares
e independientes de contexto; (2) Fundamentos de Computabilidad, para acotar qué problemas pueden ser resueltos
algoritmicamente; (3) Fundamentos de Complejidad Algoritmica, para definir qué es eficiencia de un algoritmo y recursos que
necesita.

Tema 0: Preliminares

Tema 1: Lenguajes Regulares

Tema 2: Lenguajes Independientes de Contexto
Tema 3: Computabilidad

Tema 4: Complejidad

Los conceptos, métodos y herramientas de los temas se ilustraran con ejemplos realistas dentro de los ambitos de: seguridad
informatica, criptografia, procesamiento de lenguaje natural y compresién de informacion.

4. Actividades académicas

ACTIVIDADES

Clases en aula: desarrollo del programa de la asignatura.
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» Clases de problemas: aplicacion de conceptos y métodos del programa a casos practicos.
« Clases practicas: trabajo en laboratorio informatico.

El calendario de la asignatura estara definido en el calendario académico del Centro.

TRABAJO DEL ESTUDIANTE

* EINA:
56 horas de actividades presenciales
40 horas de trabajo en equipo
51 horas de estudio personal efectivo
. 3 horas de examen final escrito
* EUPT:

60 horas de actividades presenciales
30 horas de trabajo en equipo

55 horas de estudio personal efectivo
5 horas de actividades de evaluacion

5. Sistema de evaluacion

EINA

« Trabajo en laboratorio (30%). Se evaluara el guidn previo donde se identificara la informacion para resolver los casos
planteados y su utilizacion, valorando la seleccion de alternativas y la justificacion de la solucion. Se evaluara,
ademas, la soltura en el manejo de herramientas software, la calidad y la eficiencia de las soluciones.

« Prueba escrita (70%) en la que se plantearan cuestiones y problemas de tipologia y nivel de complejidad similar al
utilizado durante el curso. Se valorara la calidad y claridad de la estrategia de resolucién, asi como su eficiencia.

» Se requiere una nota minima de 4 puntos sobre 10 en la prueba escrita para aprobar la asignatura. Superando esta
nota minima, la prueba escrita pondera un 70% en la nota final. Si no se alcanza este minimo, la calificacion final es la
de la prueba escrita.

EUPT
La nota final de la asignatura en la convocatoria ordinaria se divide en:
« Examen escrito. 70% de la nota final. Constara de una parte de teoria y otra de problemas. A mitad de asignatura
habra una prueba parcial que permitira "adelantar" nota de cara al examen.
« Trabajo tedrico. 5% de la nota final. Consistira en un trabajo de temética a definir durante el curso que tratara sobre
alguno de los temas de la asignatura.
« Précticas. 25% de la nota final. Habra varias practicas entregables a lo largo del curso.

Se requiere una nota minima de 4 puntos sobre 10 en la prueba escrita para aprobar la asignatura. Si se obtiene esta nota
minima, entonces se realizara la ponderacién antes indicada. Si no se alcanza este minimo, entonces la
calificacion en la asignatura es la de la prueba escrita.

En cuanto a la convocatoria extraordinaria, la nota final sera la nota del examen extraordinario, teniendo en cuenta que ese
examen tendrd una parte de teoria y problemas que valdra el 75% de la nota total y una de practicas que valdra el 25%. No se
mantendran para la convocatoria extraordinaria las notas del parcial ni del trabajo.

Organizacion de la evaluacion EINA y EUPT

El alumno superara la asignatura realizando las actividades anteriores, con las ponderaciones sefialadas. La evaluacion global
constara de dos partes correspondientes a dichas actividades y su fecha de realizacién se especificara con antelacién por el
centro. Quienes hubieran superado las actividades entregables durante el curso también podran presentarse a subir nota en la
evaluacion global.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

1 - Fin de la pobreza
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
16 - Paz, Justicia e Instituciones Sélidas
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