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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura presenta los conceptos, criterios, metodologias y herramientas de desarrollo asociados al disefio y elaboracién
de productos multimedia digitales interactivos; en especial los relacionados con las tecnologias web, debido a su gran
transcendencia social y a la existencia de utilidades que reducen la necesidad de aplicar técnicas de programacion de
ordenadores. El objetivo es que el estudiante adquiera las destrezas que le permitan generar este tipo de documentacién con
criterios de calidad.

Debido a su enfoque autocontenido, no se requiere de ningln requisito previo de formacion para cursar la asignatura, ya que el
manejo del computador como usuario avanzado es una destreza que el estudiante deberia haber adquirido en asignaturas
anteriores a esta.

2. Resultados de aprendizaje

1. Comprension y capacidad de aplicar las fases de una metodologia de trabajo para la elaboracion de productos
digitales multimedia

2. Empleo adecuado y eficiente de distintos tipos de medios y sus formatos de almacenamiento para la elaboracién de
productos digitales multimedia
3. Capacidad de aplicar criterios de calidad sobre usabilidad en la elaboracién de productos digitales multimedia

. Capacidad de aplicar criterios de calidad sobre arquitectura de la informacion, estructura y navegacion de productos
digitales multimedia

. Conocimiento de los estandares web, sus ventajas y la importancia de su utilizacion

. Capacidad de crear sitios web sencillos y aplicaciones moviles basadas en tecnologias web
. Empleo con soltura de herramientas informaticas para la generacion de sitios web

. Conocimiento de lenguajes de descripcion y de programacion relacionados con la Web
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3. Programa de la asignatura
Teoria

 Introduccion a la multimedia
« Bases de la Internet y de la Web
« Tecnologias web: Estandares

e HTMLYCSS

e JavaScript y DOM

* Frameworks

* Lenguajes de servidor

e CMS
« Disefio web

¢ Planificacion

e Usabilidad

* Arquitectura

« Exploracién

¢ Implementacién

¢ Optimizacion
 Criterios sobre medios
< Aplicaciones méviles basadas en tecnologias web
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Practicas

« Creacion de paginas y de sitios web
e Scripts

« Disefio adaptable

« Frameworks

« CMS

« Creacion de aplicaciones mdviles

4. Actividades académicas

* Clases teéricas. 30 horas

< Aproximadamente la mitad de estas horas se dedican a presentar conceptos en forma de clases magistrales

< En las restantes, se presentan herramientas y tecnologias con un aprendizaje basado en problemas
« Resolucién de problemas y casos. 18 horas

« Actividades para la comprension de los contenidos presentados en las clases tedricas
» Précticas de laboratorio. 12 horas

« El objetivo global es elaborar un sitio web y una aplicacion mévil basada en tecnologias web
« Trabajos docentes. 27 horas no presenciales

Se elabora un sitio web de mediana complejidad y una aplicacion moévil basada en tecnologias web

* Horas de estudio. 60 horas
¢ Pruebas de evaluacion. 3 horas

5. Sistema de evaluacion

Se plantean dos modalidades de evaluacion

« Evaluaciéon continua

« La calificacién proviene del trabajo desarrollado durante el curso, especialmente en las practicas de
laboratorio y en el trabajo docente

» Evaluacion global
» Pensada para los alumnos que no hayan seguido la dindmica propuesta para la evaluacion continua

* Consta de:
Examen: 40%. Tipo test. Para aprobar la asignatura es indispensable superar esta prueba

Trabajo individual: 60%. Se elabora un sitio web de mediana complejidad y una aplicacién movil

basada en tecnologias web

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

1 - Fin de la pobreza
7 - Energia Asequible y No Contaminante
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
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