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1. Informacion basica de la asignatura

El objetivo de la asignatura es estudiar las caracteristicas (fisioldgicas, genéticas, de comportamiento, etc.) de las principales
especies animales empleadas en experimentacion animal, asi como la legislacion que regula su estabulacion y cuidados.

Este objetivo esta alineado con las siguientes metas y Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 de
Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/): 3.B y 3D (Objetivo 3), 4.4. (Objetivo 4), 9.5 (Objetivo 9),
12.5 (Objetivo 12) y 16.10 (Objetivo 16).

El alumno debera haber cursado todas las asignaturas de primer curso del grado y encontrarse matriculado de las
asignaturas que en su caso le hayan quedado pendientes en dicho curso. Es necesario poseer unos conocimientos sélidos
de anatomia e histologia animal, biologia, asi como de etnologia y bienestar animal.

La superacion de esta signatura, de la experimentacion animal Il y la obtencién del grado en veterinaria permite a los alumnos
obtener el diploma de las funciones a, b, c, d, y e reguladas en la Orden ECC/566/2015.

2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar que:

1. Es capaz de conocer, comprender y explicar la legislacion espafiola e internacional vigentes en materia de
experimentacion animal.

2. Es capaz de conocer y explicar las generalidades, objetivos y situacion actual de los métodos alternativos al uso de
animales en investigacion.

3. Es capaz de reconocer y explicar las caracteristicas anatémicas, fisiolégicas, reproductivas, genéticas y de
comportamiento de las principales especies animales empleadas en experimentacién animal.

4. Es capaz de describir las caracteristicas generales de estabulacidn, alimentacion y cuidado de las principales especies
animales empleadas en experimentacion animal.

5. Es capaz de describir los principales indicadores de salud y enfermedad en las especies animales empleadas en
experimentacion animal.

6. Es capaz de realizar las maniobras basicas de manipulacién de pequefios animales de experimentacion.

3. Programa de la asignatura

PROGRAMA DE CLASES TEORICAS
Distribuidas en 5 bloques tematicos, con la cronologia y asignacion de horas que se detallan a continuacion.

I. ASPECTOS ETICOS Y LEGISLACION (2 h)

Tema 1. Principios éticos de experimentacion animal. El principio de las 3 Rs. Comités de ética en experimentacién animal.
Objetivo y funciones.
Tema 2. Legislacion sobre experimentacion animal. Legislacion europea, nacional y de las Comunidades Auténomas.

ll. ALTERNATIVAS AL USO DE ANIMALES (2 h)
Tema 3. Generalidades sobre técnicas alternativas en experimentaciéon animal. Experimentacién in vitro.

lll. BIOLOGIA, CRIA Y MANTENIMIENTO DE LOS ANIMALES DE EXPERIMENTACION (15 h)

Tema 4. Anatomia y fisiologia comparada de los animales de laboratorio.
Tema 5. Cria y reproduccion de los animales de laboratorio.
Tema 6. Comportamiento y bienestar de los animales de experimentacion. Estrés e identificacion de los signos de estrés y
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sufrimiento. Enriquecimiento ambiental.

Tema 7. Instalaciones y medio ambiente. Tipos de instalaciones para el animal de laboratorio.

Tema 8. Factores que influyen en la experimentacion animal: Estandarizacion genética.

Tema 9. Factores que influyen en la experimentaciéon animal: Estandarizacion microbioldgica. Tipos de barrera y zonas
protegidas.

Tema 10. Nutricion y alimentacion. Tipos de dietas.

IV. SALUD DEL ANIMAL DE LABORATORIO (2 h)

Tema 11. Estado sanitario y prevencion de patologias.
Tema 12. Aspectos practicos del seguimiento del estado de salud y de las enfermedades.

V. RIESGOS PARA LA SALUD Y BIOSEGURIDAD EN EL TRABAJO CON ANIMALES DE EXPERIMENTACION (3 h)

Tema 13. Seguridad e higiene del personal.
Tema 14. Limpieza y desinfeccion de instalaciones.
Tema 15. Eliminacion de los diferentes tipos de residuos y cadaveres.

PROGRAMA DE CLASES PRACTICAS

Consistente en 6 horas de actividades practicas, distribuidas en 3 sesiones de 2 horas. Las practicas que implican la
utilizaciéon de animales han sido sometidas a evaluacion previa por parte de la Comisién Etica Asesora para la
Experimentacion Animal de la Universidad de Zaragoza (referencia PD03/15).

Practica 1. Técnicas basicas de manejo y sujecion de roedores: rata y ratén. Identificacion y sexado.

Practica 2. Técnicas basicas de manejo y sujecion de lagomorfos con fines de experimentacion animal: conejo.
Reconocimiento de las principales estructuras anatémicas de los pequefios animales de experimentacion.
Practica 3. Debate de la experimentacién animal desde una perspectiva social.

4. Actividades académicas

« Clases magistrales (24 horas): sesiones con el profesor en las que se explicara el temario de la asignatura
« Clases practicas (6 horas): practicas de laboratorio o en aula informatica

e Trabajo auténomo del estudiante (43 horas)

« Pruebas de evaluacién (2 horas)

5. Sistema de evaluacion

Se realizara una evaluacion global de la asignatura mediante las siguientes actividades:

Prueba 1. Examen teérico, que constara de 20 preguntas de tipo test de opcion multiple y 10 preguntas cortas. EI maximo de
puntos de las preguntas de tipo test son 20. Cada pregunta corta se valorara sobre un maximo de 2 puntos. Para aprobar esta
prueba, sera imprescindible obtener como minimo un 5.

Prueba 2. Evaluacion de las practicas. Las practicas 1y 2 se valoraran mediante observacion directa de adquisicion de
habilidades durante la practica (0,5 puntos/practica) y una prueba escrita de 2 preguntas cortas (0,5 puntos/ pregunta).

La practica 3 se evaluara mediante la participacion del alumno en el aula de informatica (0,5 puntos) y en un foro del anillo
digital docente (0,5 puntos).

Los estudiantes que no demuestren la adquisicion de habilidades durante las sesiones de practicas convocadas, tendran la
oportunidad de demostrarlas el dia que se realice la evaluacién global de la asignatura.
Para aprobar esta prueba, se debe obtener una puntuacién total de 1,5 puntos sobre un maximo de 3 puntos.

La superacion de la prueba 2 permite al estudiante mantener su calificacion en otras convocatorias distintas de la primera.

Para aprobar la asignatura sera necesario superar, por separado, las 2 pruebas de evaluacion. La suma de las calificaciones
de estas dos actividades de evaluacion determinara la calificacién final de la asignatura:

Calificacion final = 80% Prueba 1 + 20% Prueba 2
6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

3 - Salud y Bienestar
4 - Educacion de Calidad
9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
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