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1. Informacion basica de la asignatura

Esta asignatura permite al estudiante incrementar su capacidad para tomar decisiones estratégicas en un marco econémico
caracterizado por restricciones e intereses contrapuestos de los agentes. Proporciona reglas generales para optimizar la
conducta de los agentes en entornos de competencia, negociacion y cooperacion, teniendo aplicaciones en finanzas y
organizacion industrial, entre otros muchos campos.

Se da por hecho que el estudiante tiene la capacidad I6gica de un estudiante universitario, asi como una adecuada expresion
verbal y escrita, aunque para un adecuado aprendizaje en la asignatura seran muy Utiles las asignaturas Matematicas 1y Il,
Microeconomia I, Il y Il o Macroeconomia l y II.

2. Resultados de aprendizaje

Al final de la asignatura el estudiante sera capaz de:

1. Conocer el contenido de la asignatura, especialmente los criterios de decision y los distintos tipos de soluciones de un juego
o conflicto, segun el contexto econémico.

2. Obtener soluciones de los distintos tipos de juegos, ya en problemas concretos, ya en situaciones reales analizadas como
juegos.
3. Programa de la asignatura

Tema 1. Introduccién a la teoria de la decision.
1.1. Marco formal: preferencias y ordenaciones.
1.2. Teoria de la utilidad ordinal.

1.3. Utilidad en ambiente de riesgo.

1.4. Aplicacién: decisiones 6ptimas.

Tema 2. Juegos estaticos con informacion completa.

2.1. Breve introduccion a la teoria de juegos.

2.2. Definicion y representacion.

2.3. Tipos de juegos y ejemplos. Juegos de suma cero.

2.4. Conceptos de solucion: Dominancia, Equilibrio de Nash y Prudencia.

2.5. Juegos bipersonales finitos con estrategias mixtas. Juegos simétricos. Teorema del minimax.

Tema 3. Juegos dinamicos.

3.1. Juegos dinamicos con informacién completa.

3.2 Perfeccién en subjuegos y algoritmo de induccion hacia atras.
3.3. Juegos repetidos.

Tema 4. Negociacion y cooperacion.

4.1. Juegos de negociacion.

4.2. Soluciones de negociacion de Nash y de Kalai-Smorodinsky.
4.3. Juegos cooperativos.

4.4. El nacleo y el valor de Shapley.
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4. Actividades académicas

Se propone:

Clases magistrales: 30 horas, en las que se combinara la clase magistral la exposicion de conceptos y resultados con la
resolucion participativa de ejercicios, en los que se aplicara de forma inmediata los aspectos tedricos.

Clases practicas: 30 horas, en las que los estudiantes iran resolviendo, con la ayuda del profesor, ejercicios mas completos y
problemas de caracter econémico. Estos ejercicios se podran encontrar en la plataforma indicada por el profesorado.

Otras actividades: (Tutorias, Estudio Personal, Trabajos, Seminarios, Pruebas de evaluacion, ...): 90 horas.
6 ECTS = 150 horas

En principio la metodologia de imparticion de la docencia y su evaluacion esté previsto que pivote alrededor de clases
presenciales. No obstante, si las circunstancias lo requieren, podran realizarse de forma online.

5. Sistema de evaluacion

Esta asignatura se puede superar por medio de una evaluacion continua que consistira en dos pruebas escritas intermedias
junto con la realizacion de distintas actividades que se especificaran a lo largo del curso, y que irdn desde la entrega de
ejercicios propuestos en clase, resolucion de cuestionarios en clase, participacion activa en el desarrollo de las clases, hasta la
realizacion de distintas tareas orientadas a la resolucién de juegos en un contexto econoémico.

El porcentaje entre las dos pruebas escritas intermedias sera del 50% de la nota total y el correspondiente al resto de
actividades sera del 50%.

Si el alumno opta por esta modalidad de evaluacion continua, entonces sera necesaria la asistencia regular y participativa a
clase (al menos en un 85%) y la realizacion de todas las actividades propuestas que tengan caracter obligatorio.

Asimismo, la asignatura se puede superar realizando un examen final que tendra el valor de 10 puntos y obteniendo, al menos,
5 puntos. El peso de cada una de las partes sera el mismo que el de la evaluacion continua.

Todo lo anterior hace referencia exclusivamente a la primera convocatoria, siendo en segunda convocatoria el examen final la
Unica via para poder superarla. Naturalmente, lo anteriormente descrito solo se aplica al presente curso académico.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4 - Educacion de Calidad
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
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