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1. Informacién basica de la asignatura

La asignatura se encarga de aportar a los alumnos los conocimientos para lograr una presentacion grafica efectiva de los
proyectos. Asi como dotar de una imagen de la marca al producto disefiado, investigando y analizando, desde un punto de
vista del branding, el mercado al que pertenece el producto. A lo largo del curso se realizan ejercicios y proyectos que versan
sobre temas graficos como disefio por ordenador, ilustracién, composicién, branding, packaging, etc.

El trabajo de mddulo forma parte de la asignatura junto con el resto de las asignaturas del semestre.

2. Resultados de aprendizaje

Al superar la asignatura, el estudiante debera dominar las herramientas de software especializado para disefio grafico y saber
encontrar la forma adecuada al contenido que pretende transmitir, comunicando de manera mas eficiente. El disefio grafico
aplicado al producto supondra afiadirle valor y mejorar su usabilidad. El alumno deberéa ser capaz de crear imagenes
corporativas y definir sus correctos usos y aplicaciones. Durante las clases préacticas se potenciara el trabajo en grupo, la toma
de decisiones en base a las conclusiones extraidas merced a los andlisis realizados. En la asignatura, los estudiantes
aprenderan, a su vez, a optimizar los recursos en las presentaciones visuales de sus proyectos.

3. Programa de la asignatura

La docencia en la asignatura se compone de clases magistrales realizadas semanalmente en sesiones dobles, asi como de las
clases practicas.

En los ejercicios se ponen en practica los contenidos presentados en las clases magistrales.

Las primeras clases practicas se concentran en el dominio de programas informaticos relacionados con disefio grafico, edicion
de imagenes, dibujo vectorial y maquetacion. Estas competencias quedan reflejadas en los resultados de 3 ejercicios practicos
realizados a lo largo del semestre.

Al principio del semestre se entregara el calendario detallado, en el cual se indican todas las fechas de las entregas y los
trabajos a realizar para cada una de las clases practicas, asi como el calendario de las clases de teoria.

4. Actividades académicas

El alumnado conocera distintos aspectos del disefio grafico como los elementos basicos, el color, los recursos tipograficos. Su
puesta en practica se realizara a través de varios ejercicios en los cuales el alumnado demostrara la capacidad de
comunicacion a través del disefio tipografico y la composicién de paneles, la creacién de identificadores graficos para una
marca y los ejemplos practicos de su aplicacién. El alumnado, aplicara su disefio al producto y a distintos soportes que serviran
para su presentacion.

Clase magistral 12h

Préacticas de laboratorio 42h

Realizacion de trabajos de aplicacion o investigacion practicos 56h
Estudio y trabajo personal 35 h

Pruebas de evaluaciéon 5 h

5. Sistema de evaluacion

El alumnado debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes actividades
de evaluacion...

La asignatura se compone de dos partes con diferente porcentaje:
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» 70% trabajos practicos (40% ejercicios, 30% proyecto de modulo)
* 30% trabajos y examen tedrico

Es necesario aprobar las dos partes de la asignatura, la tedrica y la practica.

Se plantea el realizar una evaluacién conjunta por parte de los profesores del médulo, de modo que la evaluacion del alumnado
vendra dada por tres notas que estaran ponderadas.

« Trabajo/s de asignatura -ejercicios (nota del profesor 40%)
« Trabajo o proyecto de médulo (nota del profesor 20 %).
« Trabajo o proyecto de médulo (nota del equipo de profesores 10 %).

Examen tedrico en formato test en el que se evaluaran los aspectos mas generales vistos durante el curso, puede estar
complementado por preguntas de desarrollo.

Nota: Siguiendo la normativa de la Universidad de Zaragoza al respecto, en las asignaturas que disponen de sistemas de
evaluacion continua o gradual, se programara ademas una prueba de evaluacion global para aquellos estudiantes que decidan
optar por este segundo sistema.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
12 - Produccién y Consumo Responsables
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