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1. Informacion basica de la asignatura

Esta asignatura introduce al estudiante de Ingenieria en la resolucion de problemas utilizando como herramienta un
computador. Los objetivos de la asignatura son fundamentalmente dos:

(1) Capacitar al estudiante para que pueda plantear la solucién de un problema creando sencillos programas, abarcando: la
especificacion del problema, el planteamiento de un abanico de soluciones como algoritmos alternativos posibles, la eleccion
de la mejor solucién, y la traduccién de estas soluciones en programas ejecutables por un computador en un lenguaje de
programacion de proposito general.

(2) Que el alumno conozca los elementos constitutivos de un computador, comprenda su funcionamiento basico, y sea capaz
de buscar informacion y de aplicar los conocimientos de programacion y de resolucién de problemas en las herramientas y
aplicaciones software disponibles.

2. Resultados de aprendizaje

* Poseer habilidad para recuperar informacion (incluyendo navegadores y motores de bisqueda)

« Conocer el funcionamiento basico de ordenadores, sistemas operativos y bases de datos, y realizar programas
sencillos sobre ellos.

« Ser capaz de operar con equipamiento informatico de forma efectiva, teniendo en cuenta sus propiedades légicas y
fisicas.

« Plantear correctamente el problema a partir del enunciado propuesto e identifica las opciones para su resolucion.
Aplicar el método de resolucion adecuado e identificar la correccién de la solucion.

« Ser capaz de especificar, disefiar y construir sistemas informaticos sencillos.

3. Programa de la asignatura

1. Introduccién

« Conceptos bésicos - estructura de un computador, sistemas operativos, redes, lenguaje maquina, ensamblador,
compiladores (1.1); e introduccion a la programacion (1.2).

2. Tipos de dato
« Conceptos bésicos (2.1); el tipo entero (2.2); el tipo real (2.3); el tipo booleano (2.4); y el tipo caracter (2.5).
3. Esquemas de composicion

« Composicién secuencial (3.1); composicion condicional (3.2); y composicion iterativa (3.3)

4. Abstraccion de comportamiento: Procedimientos y funciones
5. Abstraccién de datos: Tipos de dato compuestos
« Vectores (5.1); registros (5.2); y cadenas (5.3)

6. Ficheros
» Ficheros secuenciales (6.1); y ficheros de texto (6.2)

4. Actividades académicas

+ Sesiones magistrales (30h): El profesor presentara, analizara y desgranara los conceptos de la asignatura,
ilustrandolos con ejemplos.

« Sesiones de problemas (15h): Resolucion de problemas guiada por el profesor.
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+ Sesiones tutoradas de practicas (14h): Dado un guion de practicas, los alumnos deberan esforzarse en resolver los
problemas alli expuestos mediante un computador, con la asistencia de un profesor.

e Trabajo auténomo en préacticas y proyecto (25h): Con la posibilidad de asistir a tutorias si fuera necesario, los
alumnos deberan resolver los problemas propuestos.

e Estudio personal de la asignatura por parte de los alumnos y resolucién de problemas de dificultad creciente
propuestos por los profesores (60h).

« Exédmenes y evaluacién (6h).

5. Sistema de evaluacion

Las actividades de evaluacion propuestas son:

1. Trabajo practico (15%).
2. Realizacién y defensa o exposicion oral de ejercicios practicos (15%).
3. Prueba escrita (70%).

Para superar la asignatura se debe obtener una calificacién minima ponderada de 5/10 y una nota superior a 4/10 en cada una
de las pruebas (1, 2 y 3). En caso de no obtener la nota minima exigida en alguna de las pruebas, la calificacion en la
asignatura sera el menor valor entre la media ponderada de las tres pruebas y 4/10. Si se detecta un plagio en cualquiera de
estas pruebas (1, 2 o0 3), la nota de dicha prueba en la evaluacion correspondiente (continuada o global) sera cero. En el caso
de las practicas (2), éstas se pueden considerar una Unica prueba. Ante la presunta existencia de plagio u otro tipo de fraude
académico, y siguiendo la normativa vigente, se levantara acta y elevara a la Comisién de Convivencia de la institucién. La
asignatura quedara "Pendiente de calificar" hasta que se tenga resolucién del 6rgano competente. Si esto sucede durante la
evaluacion continuada, el estudiante podra presentarse a la evaluacion global correspondiente a dicha prueba.

Aquellos alumnos que no hayan realizado las pruebas 1 o 2 durante el cuatrimestre (en evaluacion continuada), podran superar
la asignatura mediante la realizacién de pruebas de evaluacion global correspondientes a las actividades 1y 2, que se
programaran, junto a la actividad de evaluacion numerada como 3, en las fechas del calendario oficial de exadmenes del centro
(o en fechas que se anunciaran con suficiente antelacion si esto no fuese posible por temas logisticos). Los alumnos que
hubieran superado las actividades 1 y 2 durante el curso (en evaluacién continuada) podran presentarse a subir nota en las
fechas de la evaluacion global de la convocatoria correspondiente.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

8 - Trabajo Decente y Crecimiento Economico
9 - Industria, Innovacion e Infraestructura
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