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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura Infografia, optativa del segundo curso del Grado en Bellas Artes, implica el primer contacto del alumnado de
Bellas Artes con los programas informaticos de imagen digital. Pese al caracter creativo de las actividades de aprendizaje
programadas, esta asignatura tiene un marcado perfil técnico, que dota al estudiante de Bellas Artes de las competencias
necesarias en las nuevas tecnologias visuales. El aprendizaje se orienta hacia la produccién artistica digital, en sintonia con los
objetivos especificos de la Titulacion.

1.1 Objetivos de la asignatura: Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los siguientes Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 de Naciones Unidas, de tal manera que la adquisicion de los resultados de aprendizaje
de la asignatura proporciona competencia para contribuir a su logro: Objetivo 4: Educacion; Objetivo 5: Igualdad de género y

empoderamiento de la mujer; Objetivo 16: Paz y justicia.

2. Resultados de aprendizaje

1. Diferencia claramente los conceptos de la imagen digital: formatos, resoluciones, vectorial - mapa de bits, colores de pantalla
o de impresion. Distingue y gestiona correctamente los diferentes archivos.

2. Comprende, aplica y resuelve los problemas de configuracion del espacio virtual de trabajo (interface de usuario).

3. Selecciona y transforma correctamente: contornos, colores, tonos y figuras regulares o irregulares, aplicando las
herramientas mas adecuadas a las caracteristicas del problema planteado.

4. Conoce, comprende y aplica correctamente las herramientas de pintura y borrado. Crea sus propios pinceles.
5. Restaura, realiza montajes y modifica la exposicion de fotografias digitales.
6. Maneja, con soltura, las capas y les aplica los diferentes estilos. Crea sus propios “estilos”.

7. Conoce, comprende y utiliza las herramientas vectoriales. Distingue los conceptos vector-raster y lo aplica correctamente en
la practica. Crea textos y formas personalizados y los relaciona con las capas y sus efectos.

8. Comprende y aplica correctamente las herramientas auxiliares.
9. Distingue, gradua y aplica los colores de visualizacion a los de impresion.
10. Utiliza la tableta digitalizadora con soltura y eficacia.

3. Programa de la asignatura

1. Breve definicion de infografia; aplicaciones profesionales y artisticas; e imagenes digitales rasterizadas y
vectoriales.

1. CONCEPTO, REPRESENTACION E INFORMACION: Significacién: abstraccion, conceptualizacion y representacion.
Interpretacion grafica de la informacion.

A. Imagen raster y vectorial:

2. CONFIGURACION INICIAL: Formatos de imagen digital, resolucion, color y conceptos generales imagen digital.
10. INFOGRAFIA.

B. Imagen raster:

3. AJUSTES DE IMAGEN: Niveles, Histogramas, curvas y gestion del color. Capas y modos de fusion.

4. RESTAURACION FOTOGRAFICA: El ajuste y el retoque (herramientas), blanco y negro, coloreado de fotografias.
5. TEXTO E IMAGEN: concepto de tipografia, familia y fuentes tipogréaficas. Legibilidad, secuencialidad de la lectura 'y
estructuracion de la informacion en funcion de la importancia entre texto e imagen. Adaptacion texto-imagen mediante
trazados, filtros y textos.

6. MANIPULACION DE LA IMAGEN DIGITAL: clonacion y transformacion de la imagen.
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7. PINTURA DIGITAL: creacion de pinceles, uso del lapiz y la tableta Wacon.
C. Imagen vectorial:

8. PINTURA DIGITAL: Tecnicas graficas (vectoriales) y de coloreado, pintura digital.
9. REPRESENTACIONES ESPACIOTEMPORALES como el mapa y el cronograma.

4. Actividades académicas

CLASE TEORICA: debate de los temas propuestos y resolucion de dudas planteadas por los estudiantes.

Presencial: Toma de apuntes. Planteamiento de dudas.
No presencial: Estudio de la materia y resolucion de los ejercicios propuestos.

CLASES DE PRACTICAS: Reahzamon de los ejercicios individuales propuestos.
Presencial: (individual) Participacion en clase, planteamiento de dudas, preparacion de plan de trabajo y desarrollo de las
ilustraciones.

No presencial: desarrollo del trabajo individual. Trabajo de campo y autonomo, busqueda de documentacion y referencias,
bibliografia. Desarrollo de los ejercicios.

60 horas de trabajos presenciales y 90 de trabajos autbnomos.

10.- PERSONAJES VIRTUALES: 6 horas (trabajos lectivos) 9 horas (trabajos auténomos).

Total, créditos/horas de actividades de aprendizaje: (6 ects). 60 horas (trabajos lectivos) 90 horas
(trabajos autonomos).

5. Sistema de evaluacion

El procedimiento es de evaluacion continua mediante la entrega puntual de las Actividades de aprendizaje.

Cada préctica, ya sean presenciales o auténomas, se puntta del 0-10 con los siguientes Criterios de evaluacion:
1. Conceptos asimilados:

—Incorporacion de los contenidos teoricos en las actividades practicas. —Madurez conceptual y disposicion critica.
—Capacidad de analisis y de sintesis. )
—Coherencia en el desarrollo de los trabajos.

2. Habilidades adquiridas:

—Gestion adecuada de los materiales.

—dominio tecnico.

—PreC|S|0n en los aspectos formales y limpieza en la ejecucion.
—Evolucion del proceso de aprendizaje.

3. Actitud:

—Volumen de trabajo, aportacio’n y esfuerzo personal.

—creatividad en la resolucion de los ejercicios.

—Implicacion en la asignatura, participacion activa en las clases practicas y teoricas. —Asistencia y entrega puntual de los
trabajos.

EVALUACION FINAL (PRUEBA GLOBAL) Dicha evaluacion es aplicable a:

a)Alumnos que no hayan asistido, como minimo, al 65% de las clases presenciales o no hayan entregado en los plazos
establecidos varias actividades de aprendizaje.

b)Alumnos que no hayan superado la evaluacion continua.

c)Alumnos que deseen mejorar la calificacion obtenida mediante evaluacion continua, prevaleciendo en cualquier caso la
mayor de las calificaciones.

Dicha prueba global sera una prueba teorico-practica que consistira en la resolucion de un problema que englobe los
conceptos, herramientas y metodologias desarrollados durante el curso.

NOTAS:

El plagio conlleva la NO superacion de la asignatura.

El uso de IA generativa en los proyectos se realizara siempre de forma explicita y coordinada con el docente. Si no se informa y se detecta el
uso de IA, penalizara en la evaluacion del correspondiente trabajo de forma proporcional a su uso.

PRUEBA GLOBAL

Todo el estudiantado tendra derecho a presentarse a la prueba global para superar la asignatura o para mejorar la calificacion obtenida. El
estudiantado que concurra al examen debera presentarse puntualmente el dia y la hora indicada en la convocatoria, en el caso contrario se
considerara como “No Presentado”.

SEGUNDA CONVOCATORIA
La evaluacion en segunda convocatoria, a la que tendra derecho todo el estudiantado que no haya superado la asignatura, se llevara a cabo
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mediante una prueba global que tendra lugar en el periodo establecido en el calendario académico, a tal efecto, por el Consejo de Gobierno.
6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4 - Educacion de Calidad
5 - Igualdad de Género
16 - Paz, Justicia e Instituciones Sélidas
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