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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:
El estudiantado debera realizar correctamente una obra sobre una matriz para cada técnica e imprimirla y presentarla

correctamente. El alumno debera conocer perfectamente a final de curso todas las técnicas expuestas y resolverlas a nivel

técnico.
Debera:

Dominar el dibujo, la forma y el color en el grabado mdltiple. Conocer las matrices, procesos y medios de estampacion.
Dominar las técnicas calcograficas y su seriacion.

Profundizar en la creatividad personal a través de estos medios.

Tener una formacién histérica. Artistas clasicos y actuales, andlisis conceptual.
OBJETIVOS

— Conocimientos. Comprender, entender, definir y explicar las técnicas de grabado.
Conocer los riesgos existentes y peligrosidad del taller.

Relacionar las técnicas de grabado entre si. Reconocer y diferencias unas técnicas de otras. Conocer los materiales y
herramientas propias de grabado y el funcionamiento de la maquinaria de impresién.

Conocer la estampacion calcografica y sus recursos. Procesos generales de estampacion a una y varias tintas.
Aplicar las técnicas a las imagenes adecuadas. Dibujar y construir correctamente

Responsabilizarse con el orden y limpieza de materiales comunes y propios. Apreciar, respetar, valorar, limpiar, recoger,
colaborar y cooperar con los deméas comparieros en el orden del taller.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Agenda 2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/), de tal manera que la adquisicion
de los resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacion y competencia para contribuir en cierta
medida a su logro: Objetivos 6, 11 y 12.

2. Resultados de aprendizaje

El estudiantado, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados:

— Los objetivos que se valoran estan relacionados con los conocimientos, habilidades y actitudes y estaran ligados a los
criterios de evaluacion.

— Ser capaz de proyectar, dilucidar y expresarse en el lenguaje propio de la gréafica. Conoce las técnicas, procesos, matrices y

medios de estampacion. Diferenciacion de técnicas. Es capar de profundizar en la creatividad personal a través de estos
medios.

— El estudiantado tendra una formacion histérica sobre la gréfica - Conocimiento de artistas clasicos y actuales, andlisis
conceptual.

3. Programa de la asignatura

- UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

Presentacion del programa y normativa general

Descripcion general de la asignatura. Desarrollo de las actividades
Concepto histérico del grabado

Metodologia
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Evaluacion
Bibliografia basica general

- UNIDAD DIDACTICA 2. MONOTIPIA
- UNIDAD DIDACTICA 3. GRABADO EN RELIEVE
Xilografia — lin6leo

- UNIDAD DIDACTICA 4. GRABADO CALCOGRAFICO EN TALLA |
Técnicas directas: punta seca
Técnicas indirectas, aguafuerte, aguatinta, manera negra, ruletas, percutor, criblé.

- TEMA 4.1.: PUNTA SECA

- TEMA 4.2.: AGUAFUERTE

- TEMA 4.3.: AGUATINTA

- TEMA 4.4.: ACTIVIDADES SOBRE AGUATINTA

ACTIVIDAD 1.- Esquema de transformaciones en la impresion
ACTIVIDAD 2.- Vida y obra de Goya

ACTIVIDAD 3.- Exposicién de proceso de grabado

ACTIVIDAD 4.- Esquema de sistemas de impresion

ACTIVIDAD 5.- Clasificacién y orden de los sistemas de impresion

- UNIDAD DIDACTICA 5. GRABADO EN TALLA Il

TEMA 5. 1.: BARNIZ BLANDO
TEMA 5.2.: GRABADO AL AZUCAR
TEMA 5.3.: INTRODUCCION A TALLER DE GRABADO |

- UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJO FINAL
TEMA 6. 1.: CALIFICACION DE CARPETAS
TEMA 6. 2.: EXAMEN. ENTREGA DE CARPETA, AUTOEVALUACION Y PRACTICA

4. Actividades académicas
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Teoria y practica diaria. Aplicacion de cada uno de los contenidos a la expresién de la obra personal. Teméatica formativa y
experimental en cada uno de los ejercicios.

Percepcion plastica de las ideas a través de destrezas y medios graficos.
Analisis visual de grabados clasicos y contemporaneos. Discusion en grupo y aplicacién individualizada.

Analisis de cada uno de los procesos, desde el boceto, concepto de inversion de imagen, valores de la linea, punto, mancha,
hueco, relieve, plano, gofrado, otros.

Creacion de obra propia a través de las técnicas graficas. Estampacioén en color, pruebas de estado, definitivas y seriacion.
Tutorias individuales y seminarios monograficos especificos.

TEMPORALIZACION

La temporalidad establecida a partir de las actividades esta ajustados a las unidades didacticas. Es importante el control de
tiempos para evitar una laxitud de unos temas en detrimento de otros y para impartir la totalidad de la programacion.

La temporalidad de las actividades se divide en tres bloques:

Teoria: exposicion del proceso de trabajo y sus fases.

Practica: desarrollo de las actividades.

Evaluacién: entrega de trabajos y evaluacién. Puesta en comun y valoraciones.
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La metodologia tedrica general de las asignaturas se lleva a cabo a partir de sesiones con la siguiente configuracion:
Exposicion tedrica:

Descripcion general del proceso y diferenciacion de fases. Aclaracién de dudas, resolucién de problemas.
Exposicion/Resolucién préctica:

Demostracion practica de la totalidad del proceso técnico para su visualizacién.

Ejecucion razonada del proceso y justificacion de los pasos técnicos para el desarrollo total de la técnica. Aclaracion de dudas,
resolucion de problemas.

Actividad del alumnado

Realizacion préactica del ejercicio por parte del alumnado de modo individual. Aclaracién de dudas, asesoramiento técnico y
plastico de la Unidad Didactica tratada por parte del profesor.

Ejercicios
Docencia acompafiada de proyecciones, nuevas tecnologias y material multimedia. Recursos y necesidades. Diapositivas,
transparencias, power point, videos, bibliografia y estampas/dibujos originales. Material multimedia. Segun proceda.

De todos los ejercicios se expondra el trabajo a realizar. Se presentara la idea acompafiada de bocetos.
Resultados
Cada alumno conseguira finalizar al menos un dibujo/grabado de cada técnica.

5. Sistema de evaluacion

Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacidon para cada prueba

El estudiantado debe conocer la normativa de plagio de la Universidad de Zaragoza publicadas en:
https://biblioteca.unizar.es/propiedad-intelectual/propiedad-intelectual-plagio

De igual modo debe conocer el Reglamento de Normas de Evaluacion del Aprendizaje aprobado en acuerdo de 22 de
diciembre de 2010, del Consejo de Gobierno de la Universidad:

http://cud.unizar.es/docs/ReglamentodeNormasdeEvaluaciondelAprendizaje.pdf

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes actividades
de evaluacion

- Evaluacion continua de los ejercicios o examen final oficial.

- El estudiantado que no asistan regularmente a clase o no presenten todos los ejercicios, no podran acogerse a evaluacion
continua. Para poder superar los contenidos formativos de la asignatura es necesaria la asistencia a las clases y el trabajo
practico continuado bajo la supervision del profesor durante todo el periodo anual.

- Trimestralmente se publicaran calificaciones de referencia. Evaluacion continua por curso, trimestral y anual de las
estampas.

- La evaluacién se realizara mediante los conocimientos adquiridos tanto técnicos como formales.
- Se valorara el progreso en la expresividad personal a partir de los medios gréaficos en las distintas técnicas y procesos.
No se evaluara la entrega practica, a la que el estudiante no asista a la sesion teorica.

El proceso docente se desarrolla en régimen de ensefianza presencial. Gran nimero de las sesiones del taller son practicas,
por lo que la asistencia a clase es obligatoria para poder realizarlas y presentarlas. El alumno que no asista a clase o tenga 8 o
mas faltas de puntualidad o asistencia a clase no justificadas, perdera el derecho a evaluacién continua y debera aprobar la
prueba final tedrico/practica, que se realizara en mayo/junio.

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Se establece un calendario de entregas periddicas a lo largo del curso como sistema de evaluacién continua que comprendera
la entrega de trabajos practicos realizados en clase correspondientes a las diferentes técnicas de impresion trabajadas. Como
la calificacion obtenida por este proceso se referira al total de la asignatura, el estudiante tendra la posibilidad de superar la
asignatura con la méaxima calificacion.

Para que un alumno pueda ser evaluado, debera entregar las estampas de todas las técnicas, tendra que asistir a las practicas
de taller y a las clases tedricas con puntualidad y debera respetar a los demas compafieros y mantener el orden y limpieza de
las instalaciones.

Los principales criterios de evaluacion para poder superar la asignatura estan basados en la actitud, la técnica, la estampa, el
dibujo y la entrega puntual de los trabajos:

ACTITUD: Se valora especialmente el desarrollo en el trabajo auténomo del alumno para la aplicacion en las sesiones
practicas de taller. El alumno debera elaborar los trabajos previos para la preparacion de la imagen dentro del computo de
horas de trabajo autbnomo para poder continuar desarrollando el trabajo en el taller.

Se valora la asistencia a las sesiones completas, con puntualidad en la entrada y en la salida tanto a las sesiones teoricas
como a las préacticas.

Se valora la limpieza y el cuidado de la maquinaria del taller, el orden del aula, el cuidado de los materiales, herramientas, el
respeto a los comparieros y la participacion en clase.

Valoracion 35 % de la calificacion

3/4


https://biblioteca.unizar.es/propiedad-intelectual/propiedad-intelectual-plagio
http://cud.unizar.es/docs/ReglamentodeNormasdeEvaluaciondelAprendizaje.pdf

TECNIC_A: Conocimiento y elaboracion de la técnica, comprension. Habilidades, destreza, maestria y progreso técnico.
Adecuacion de los resultados a las propuestas y técnicas. Llevar a cabo los ejercicios en el taller a partir de los planteamientos
desarrollados en el trabajo autbnomo del alumno.

Se valorard el desarrollo e investigacion procesual realizado.
Valoracion 25 % de la calificacién

ESTAMPA: Valoracion de aspectos formales. Papel limpio, sin manchas, cortado con barbas regulares. Biseles limpios en las
técnicas aditivas. Impreso con registro. Presentacion, nomenclatura, calidad de lo representado y calidad de la estampacion.
Grado de complejidad, resolucion de los ejercicios.

Valoracion 20 % de la calificacion

DIBUJO: Calidad pléastica del trabajo y busqueda de lo que se representa.
Aportacion personal, madurez conceptual, originalidad y creatividad.
Valoracion 20 % de la calificacién

De este modo se establecen los siguientes porcentajes de calificacion:
- Actitud. 35 % de la calificacion

- Técnica, 25 %

- Estampa, 20 %

- Dibujo, 20 %

Todos estos factores analizados en clase y puestos en conocimiento del alumnado son factores suficientes para poder emitir
un juicio critico al final del curso.

Todos estos factores analizados en clase y puestos en conocimiento del alumnado son factores suficientes para poder emitir
un juicio critico al final del curso.

La prueba global consistira en la realizacién de un examen tedrico-practico compuesto por preguntas breves y de desarrollar
asi como una parte practica relacionada con las técnicas trabajadas a lo largo del curso. La parte practica evaluara el
conocimiento de la técnica (35%), estampa (35%) y dibujo (30%). Total porcentaje evaluacion global 70%.

— Entrega de trabajos. Los estudiantes que opten por la prueba global, deberan presentar el dia del examen un portfolio con
ejercicios similares correspondientes a los elaborados a lo largo del curso en la asignatura. Este apartado tendra una
valoracion del 30% en la prueba global.

PRUEBA GLOBAL
NOTAS:
El plagio conlleva la NO superacion de la asignatura.

El uso de IA generativa en los proyectos se realizara siempre de forma explicita y coordinada con el docente. Si no se informa y se detecta el
uso de IA, penalizara en la evaluacién del correspondiente trabajo de forma proporcional a su uso.

PRUEBA GLOBAL

Todo el estudiantado tendra derecho a presentarse a la prueba global para superar la asignatura o para mejorar la calificacion obtenida. El
estudiantado que concurra al examen debera presentarse puntualmente el dia y la hora indicada en la convocatoria, en el caso contrario se
considerara como “No Presentado’.

SEGUNDA CONVOCATORIA
La evaluacién en segunda convocatoria, a la que tendra derecho todo el estudiantado que no haya superado la asignatura, se llevara a cabo
mediante una prueba global que tendra lugar en el periodo establecido en el calendario académico, a tal efecto, por el Consejo de Gobierno.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

5 - lgualdad de Género
12 - Produccién y Consumo Responsables
17 - Alianzas para lograr los Objetivos
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