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1. Informacion basica de la asignatura

El objetivo de la asignatura es la percepcién computerizada a partir de imagenes obtenidas mediante camaras. La vision tiene
aplicabilidad ya demostrada en captura y analisis de movimiento, biometria, y medicion tridimensional a partir de imagenes y
secuencias, asi como en robética y realidad aumentada. Esto tiene una creciente aplicacion en el campo biomédico debido la
facilidad de adquisicion y almacenamiento de imagenes, y a la generalizacion del acceso endoscopico

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), de la Agenda
2030 (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/), de tal manera que la adquisicién de los resultados de aprendizaje de la
asignatura proporciona capacitacion y competencia al estudiante para contribuir en cierta medida al logro de la meta 3.d del
objetivo 3.

2. Resultados de aprendizaje

1. Conocer los fundamentos de adquisicion y formacion de imagenes, deteccion de caracteristicas y emparejamiento robusto,
geometria de la vision 3D, alineamiento de imagenes, calibracion, y estructura y movimiento en secuencias de imagenes.

2. Destreza en la implementacion de algoritmos basicos para la percepcion con vision, manejando software estandar en vision
por computador y estimacion tridimensional.

3. Destreza en el disefio y la implementacion de aplicaciones sencillas que combinan algoritmos basicos de vision por
computador.

4. Capacidad para el autoaprendizaje mediante la lectura de articulos de investigacion, donde se presentan los ultimos avances
en el campo de la visién por computador.

5. Destreza para comunicacion oral y escrita de sistemas basados en vision por computador, incluyendo su descripcion y su
evaluacion experimental.

3. Programa de la asignatura

Los contenidos de la asignatura son:

1. Adquisicion y formacion de imagenes

2. Deteccion de caracteristicas y emparejamiento

3. Alineamiento de imagenes basado en caracteristicas

4. Estructura a partir de movimiento

5. Localizacién y mapeo simultéaneo y realidad aumentada
6. Reconocimiento visual

El programa de sesiones practicas/problemas es:

1. Reconstruccién fotogramétrica

2. Geometria no calibrada y emparejamiento robusto

3. Clasificacion con caracteristicas visuales

4. Estructura y movimiento e inserciones de realidad aumentada

4, Actividades académicas

« Clases magistrales (20 horas). Exposicién por parte de los profesores.
¢ Resolucién de problemas (5 horas). Analisis y resolucién de casos practicos.
e Practicas de laboratorio (5 horas). Ejercicios practicos programando en un computador.

« Realizacion de trabajos practicos (12 horas). Seleccidn, lectura de un articulo cientifico de visiéon por computador
relacionado con la ingenieria biomédica y realizacién de una presentacion donde expondra dicho articulo.
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» Estudio personal (30 horas). Estudio de los contenidos impartidos en clases magistrales, redaccion de la memoria
correspondiente a la practica/problema seleccionado por el estudiante.

« Pruebas de evaluacién (3 horas). Prueba escrita y presentacion de un articulo cientifico.
5. Sistema de evaluacion

E1 (40%) Breve examen de preguntas cortas o ejercicios conceptuales. Centrado en los contenidos basicos del curso
desarrollados en clase y en las practicas. El alumno podra utilizar el material bibliografico acordado. Con esta actividad se
evallan los resultados de aprendizaje 1y 5.

E2 (40%) Realizacion de las préacticas de laboratorio propuestas. Cada estudiante selecciona una practica o problema visto
en clase en donde que profundiza de forma especial. Para la practica/problema seleccionado debera elaborar una memoria
escrita de extensiobn méaxima 5 paginas con estructura de articulo cientifico. Con esta actividad se evaluaran principalmente los
resultados de aprendizaje 2, 3y 5.

E3 (20%) Defensa oral en la sesidon dedicada a ello de un articulo de investigacién. El trabajo por defecto consistira en la
presentacion de un trabajo relevante seleccionado de la literatura cientifica reciente. Se podra considerar también la defensa
de un trabajo de investigacién propio relacionado con la asignatura. Con esta actividad se evaluara principalmente los
resultados de aprendizaje 4y 5.

Los estudiantes también podran superar la asignatura mediante una prueba global realizada el dia sefialado por el centro,
superando las mismas pruebas, que en la evaluacién continua antes mencionada.
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