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1. Informacion basica de la asignatura

El objetivo de la asignatura es estudiar las principales técnicas y aplicaciones del aprendizaje automatico profundo
en el contexto de la robdtica, gréaficos y vision por computador, y ser capaces de aplicarlas en ejemplos reales.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ODS, de
la Agenda 2030 (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/) y determinadas metas concretas, de tal manera
gue la adquisicién de los resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacién y competencia al
estudiante para contribuir en cierta medida a su logro:

» Objetivo 8, Meta 8.3
» Objetivo 9, Meta 9.4
« Objetivo 16, Meta 16.7

2. Resultados de aprendizaje

El alumno deberé ser capaz de:

« Conocer y aplicar técnicas avanzadas de aprendizaje profundo y por refuerzo.

» Aplicar técnicas de aprendizaje automéatico para la extraccion de conocimiento en entornos que manejen
grandes cantidades de datos.

» Aplicar técnicas de aprendizaje automético para la extraccion de conocimiento en entornos de pequefas
cantidades de datos, datos interactivos o secuenciales.

 Aplicar los conocimientos adquiridos a problemas concretos de dominios de aplicacion relacionados con la
Robdtica, la Vision por Computador y los Graficos por Computador

« Comprender los diferentes tipos de sistemas de Aprendizaje Automatico mas apropiados para cada
aplicacion.

- Identificar los problemas de aprendizaje automatico objeto de investigacion para los cuales no existen
soluciones conocidas dentro del @mbito de la Robotica, la Vision por Computador y los Graficos por
Computador.

» Presentar de forma sintética los resultados técnicos y/o cientificos propuestos.
- Evaluar las fuentes bibliogréficas relevantes.

3. Programa de la asignatura

1. Técnicas avanzadas de aprendizaje profundo:
a. Aprendizaje profundo por refuerzo

b. Aprendizaje profundo bayesiano
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c. Modelos generativos.

2. Aplicaciones:

a. Aprendizaje automatico profundo para robdtica.
b. Aprendizaje automatico profundo para vision por computador.

c. Aprendizaje automatico profundo para graficos por computador.

4. Actividades académicas

La asignatura consta de 3 créditos ECTS que corresponden con una dedicacion del alumno estimada en 75 horas
distribuidas del siguiente modo:

Clase magistral, Resolucion de problemas y casos, Practicas de laboratorio y Practicas especiales: 22 h
Realizacion de trabajos de aplicacion o investigacion practicos: 25 h

Tutela personalizada profesor-alumno: 5 h

Estudio de teoria: 20 h

Pruebas de evaluacion: 3 h

5. Sistema de evaluacion

Evaluacién continua:

P1 [30%)] - Prueba escrita y de laboratorio. Una o varias pruebas sobre casos practicos propuestos por los profesores o sobre
el proyecto desarrollado por el alumno.

P2 [60%] - Trabajos dirigidos. Trabajos, ejercicios, e informes de las practicas de laboratorio, en los que se pondra en
practica los conocimientos y habilidades adquiridos en la asignatura.

P3 [10%)] - Presentaciones y debates de forma oral. Se valoraran las presentaciones orales realizadas de los trabajos,
ejercicios y las practicas. Evaluacién de la realizacion de practicas durante las sesiones.

La nota final se calculara de acuerdo a la siguiente formula: 0.3*P1+0.6*P2+0.1*P3.

Evaluacién global:

P1 [40%)] - Prueba escrita/oral y de laboratorio. Una o varias pruebas sobre casos practicos propuestos por los profesores o
sobre el proyecto desarrollado por el alumno.

P2 [60%] - Trabajos dirigidos. Trabajos, ejercicios, e informes de las practicas de laboratorio, en los que se pondra en
practica los conocimientos y habilidades adquiridos en la asignatura.

La nota final se calculara de acuerdo a la siguiente férmula: 0.4*P1+0.6*P2.
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