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1. Informacion basica de la asignatura

El objetivo de la asignatura es formar al alumno en los aspectos claves relativos a la visién por computador y su aplicacion la
robotica aplicada a los procesos productivos. Ello requiere abordar la disciplina desde diferentes niveles:

¢ Se estudian los fundamentos de la formacion y procesamiento de imagenes a través de sensores de vision.

¢ Se presentan técnicas y algoritmos que permiten extraer informacion util de las imagenes con vistas a su uso
posterior en sistemas de automatizacion. El desarrollo e implementacion de algoritmos requiere estudiar y practicar
técnicas y lenguajes de programacion.

« Finalmente se aborda el uso de la visién por computador para el desarrollo de aplicaciones en el contexto de la
robotica.

Se pretende conseguir que tras superar la asignatura el alumno tenga la suficiente competencia para el andlisis, disefio y
programacion de sistemas de percepcién basados en vision por computador.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 de

Naciones Unidas ( https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/), en concreto, las actividades de aprendizaje previstas en
esta asignatura contribuiran al logro de la meta 9.5 del Objetivo 9, y de la meta 8.2 del Objetivo 8.

2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados:

Conoce y aplica conocimientos y técnicas de vision por computador en ingenieria.

Conoce y aplica los modelos y herramientas de automatizacion y robética en un entorno productivo.
Conoce y aplica conocimientos y técnicas béasicos de la robética industrial.

Comprende los fundamentos de la formacion, adquisicién y representacion de imagenes.
Implementa aplicaciones de vision por computador empleando bibliotecas de software estandar.
Comprende los fundamentos y aplicaciones de la vision tridimensional.

Es capaz de aplicar la visién por computador a sistemas automatizados.

3. Programa de la asignatura

Los contenidos que se desarrollan son los siguientes:

1. Formacion y adquisicion de imagenes.

2. Procesamiento basico de imagenes.

3. Deteccion de caracteristicas y de contornos.

4. Segmentacién de contornos y de regiones.

5. Aprendizaje y reconocimiento de imagenes.

6. Geometria de la vision 3D.

7. Alineamiento de imagenes.

8. Estructura a partir de movimiento.

9. Sistemas de percepcion para robética.

10. Aplicaciones: Inspeccién visual y percepcion 3D para robotica.

Las practicas a realizar abordaran los siguientes aspectos:
1. Procesamiento de imagenes.

2. Deteccion de caracteristicas y emparejamiento.

3. Segmentacién de imagenes y reconocimiento.

4. Calibracién de camaras.

5. Geometria de dos vistas.
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6. Reconstruccion 3D automatizada.
7. Control visual.

4. Actividades académicas

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

1) Clase.
Clases magistrales de contenidos tedricos y préacticos.
2) Clases de problemas y resolucion de casos

Se desarrollaran problemas y casos con la participacion de los estudiantes, coordinados en todo momento con los contenidos
tedricos. Parte de esta actividad estara dedicada a los contenidos relacionados con los casos a tratar en los trabajos de
asignatura propuestos.

3) Practicas de laboratorio

El estudiante realizara en los laboratorios del Departamento de Informética e Ingenieria de Sistemas (Edificio Ada Byron) un
conjunto de préacticas usando ordenador.

4) Trabajos de asignatura
Actividades que el estudiante realizara en referencia a los trabajos de asignatura asignados.
5) Estudio personal

Estudio personal del estudiante, relacionado con la teoria, la realizacion de problemas y la preparacion previa de las practicas
de laboratorio.

5. Sistema de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion:

De acuerdo con la normativa de la Universidad de Zaragoza la evaluacion de esta asignatura es de tipo progresivo. La
calificacion final se basaré en las siguientes evaluaciones:

1. Evaluacion de las préacticas de laboratorio: realizada a lo largo del curso, en base al estudio previo, desarrollo del
trabajo, elaboracion de memorias o resolucién de cuestiones (40% de la nota final).

2. Evaluacion de los trabajos de la asignatura: Se realizara un trabajo de asignatura cuya evaluacion estara basada en la
presentacion oral realizada con arreglo al calendario de presentaciones que se establezca (25% de la nota final).

3. Prueba escrita individual: compuesta por cuestiones de tipo tedrico practico y problemas (35% de la nota final).

En caso de que un estudiante no haya realizado a lo largo del curso alguna de las actividades evaluadas en los puntos
anteriores, cada convocatoria oficial contemplara las pruebas individuales globales a realizar que permitan evaluar dichas
actividades.
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