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1. Informacion basica de la asignatura

Esta asignatura de introduccion busca que cada estudiante sea capaz de comprender una arquitectura de lenguaje maquina y
disefiar programas en lenguaje ensamblador capaces de comunicarse con periféricos. El caso de uso de la asignatura sera la
arquitectura: ARMvAT

Esta asignatura forma parte de la materia basica de Arquitectura de Computadores en el Grado de Ingenieria Informatica. La
asignatura enlaza con Introduccion a los Computadores y es requisito para cursar Arquitectura y Organizacion 2. Para cursar
esta asignatura es prerrequisito haber cursado la asignatura Introduccién a los Computadores.

Esta asignatura no trabaja ni evalia de manera explicita ninguno de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ODS, incluidos en

la Agenda 2030 (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/).

2. Resultados de aprendizaje

e Conoce a nivel basico los parametros que definen la arquitectura de lenguaje maquina (repertorio, formato y
codificacion de instrucciones, almacenes, tipos de datos, modos de direccionamiento, control del secuenciamiento y
transferencias de control, gestién de excepciones).

« Conoce y puede manejar la arquitectura de lenguaje maquina de un procesador de referencia.

« Distingue los conceptos de lenguaje maquina y ensamblador.

e Conoce los métodos de representacion y codificacion de la informacion y sus operaciones basicas. Es capaz de
traducir estructuras de datos y control de lenguajes de alto nivel a ensamblador.

» Utiliza llamadas a subrutina.

» Sabe integrar codigo ensamblador y rutinas de libreria en programas escritos en lenguajes de alto nivel.

e Entiende el modelo genérico de registros de un controlador de dispositivo periférico y los métodos basicos de
sincronizacion y transferencia. Puede programar cualquier dispositivo de E/S sencillo y sabe como tratar las
excepciones.

3. Programa de la asignatura

El programa a desarrollar en esta asignatura consta de los siguiente blogues o temas que se imparten en el siguiente orden:

e Arquitectura del Procesador: Interpretacion y traduccion, lenguaje maquina y ensamblador, entorno de desarrollo,
representacion y codificacion de la informacion, operaciones bésicas, almacenes, modos de direccionamiento,
repertorio de instrucciones, traduccion de estructuras de datos y control de lenguajes de alto nivel.

e Subrutinas: Llamadas a subrutinas. Bloque de activacion. Caso practico. Integracién de codigo de alto nivel con
cédigo ensamblador y rutinas de biblioteca.

* Subsistema de E/S: Modelo genérico de registros de controlador de dispositivo. Métodos basicos de sincronizacién y
transferencia. Excepciones. Integracion de periféricos en microcontroladores.

4. Actividades académicas

La organizacion docente de la asignatura es la siguiente:

» Clases teodricas (2 horas semanales)

» Clases de problemas (1 hora semanal)

» Clases practicas de laboratorio (1 hora a la semana)
» Tutorias y actividades de evaluacion

Los horarios de todas las clases y las fechas de las sesiones de practicas se anunciaran con suficiente antelacién a través de
las webs del centro y de la asignatura.
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/).

Trabajo del estudiante

La dedicacion del estudiante para alcanzar los resultados de aprendizaje en esta asignatura se estima en 150 horas
distribuidas del siguiente modo:

» 56 horas, aproximadamente, de actividades presenciales (clases tedricas, de problemas y practicas en laboratorio)

* 51 horas de estudio personal efectivo (estudio de apuntes y textos, resolucion de problemas, preparacion clases y
practicas, desarrollo de programas)

* 40 horas de trabajo de programacién en equipo
* 3 horas de examen final escrito

El calendario de examenes y las fechas de entrega de trabajos de evaluacién se anunciara con suficiente antelacion.
5. Sistema de evaluacion

Examen escrito dividido en dos partes, una parte de teoria y cuestiones y la otra de programacion en ensamblador.
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