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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura Procesado de audio e imagen es una asignatura correspondiente a la mencién de Sonido e Imagen, pero se
propone que la cursen de forma obligatoria todos los alumnos del Grado, atendiendo a que se considera de interés para todos
los Graduados. Se trata de una asignatura perteneciente al bloque de Sistemas de Audio y Video. La asignatura se relaciona
estrechamente con asignaturas comunes de rama recibiendo soporte de Sefiales y Sistemas y Procesado digital de sefiales.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda
2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/). En concreto, las actividades de aprendizaje
previstas en esta asignatura contribuiran al logro de las metas 8.2 y 8.3 del Objetivo 8 y de las metas 9.5 y 9.c del Objetivo 9.

2. Resultados de aprendizaje

Conoce las aplicaciones basicas del procesado digital de sefiales de audio e imagenes, comprendiendo los problemas que se
plantean en cada uno de ellos, identificando las tareas basicas de procesado de sefial que pueden ayudar a solucionarlos.

Sabe caracterizar procesos estocasticos discretos en los dominios temporal y transformado y su interaccion con sistemas
lineales e invariantes en el tiempo.

Comprende los conceptos basicos generales de estimacion de parametros en procesos, y sabe aplicar los estimadores basicos
para los momentos de primer y segundo orden de procesos estocasticos asi como para su espectro.

Comprende el concepto de filtrado lineal 6ptimo y su implementacion adaptativa, y sabe aplicar-los a sefales de audio e
imagenes con diversos fines: filtrado y cancelacion de ruido, modelado, prediccion, ecualizacion.

Conoce y sabe aplicar los métodos més usuales de compresion de datos para distintos tipos de sefiales de audio e imagenes.
3. Programa de la asignatura

1.- INTRODUCCION A LAS SENALES DE AUDIO E IMAGENES.
2- ESTIMACION Y CARACTERIZACION DE SENALES AUDIOVISUALES
3- FILTRADO OPTIMO EN AUDIO E IMAGEN: SISTEMAS LINEALES Y REDES NEURONALES.

4 — TRANSFORMADAS ORTOGONALES Y SU APLICACION EN LA COMPRESION DE AUDIO E IMAGEN.
4. Actividades académicas

Clases magistrales participativas
Practicas de aula

Préacticas de laboratorio
Trabajos practicos tutorados
Tutoria

Evaluacion

5. Sistema de evaluacion
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/).

Pruebas escritas (60%). Compuestas por preguntas de respuesta abierta y preguntas de eleccion multiple. Nota minima de 4.

Trabajos practicos tutelados (20%). Se valorara fundamentalmente la capacidad analitica y critica del alumno en la resolucion
de problemas de tamafio medio haciendo uso de las herramientas de calculo y simulacidon necesarias, responder a las
preguntas planteadas, y presentar, transmitir e interpretar los resultados obtenidos. Las iniciativas de los alumnos para abordar
soluciones originales seran valoradas de forma especialmente positiva.

Practicas (20%). La evaluacion de las practicas se realizara a través de la documentacion solicitada y de la observacion del
rendimiento y actitud en el laboratorio.

Si el estudiante no ha superado alguna de estas actividades durante el semestre, tendra la oportunidad de superar la
asignatura mediante una prueba global en las dos convocatorias oficiales.
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