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1. Informacion basica de la asignatura

La ingenieria del software es la aplicacion de los métodos de la ingenieria al desarrollo del software y su evolucién. Sus
principios y practicas se dirigen a tres areas fundamentales: descubrir los requisitos del usuario. gestionar la complejidad del
software y construir productos y servicios de calidad.

El principal objetivo sera descubrir lo que los usuarios quieren realmente y como los desarrolladores lo pueden implementar.
Alineacién con los ODS:
« Objetivo 9 Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacion sostenible y fomentar la innovacién

Yy, en concreto con las metas:

« Meta 9.c Aumentar significativamente el acceso a la tecnologia de la informacién y las comunicaciones y esforzarse
por proporcionar acceso universal y asequible a Internet en los paises menos adelantados de aqui a 2030

2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados:

< Conocer los principios, métodos y tecnologias asociadas con la Ingenieria del Software
< Estudiar y comprender la importancia de los requisitos en el ciclo de vida del software

« Introduccién a las técnicas basicas de licitacion, documentacién, especificacion y prototipado de los requisitos de un
sistema software

3. Programa de la asignatura

. Introduccién a la ingenieria del software.
. Proceso de desarrollo del software.

. Requisitos del usuario.

. Andlisis de requisitos.

. Casos de uso.

. Disefio y arquitectura del sistema.

. Disefio aplicando patrones.

. Chequeo estatico.

. Pruebas.

. Calidad en el software.
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4. Actividades académicas

Actividades presenciales:
« Clases tedricas: Se explican los conceptos tedricos de la asignatura y ejemplos practicos ilustrativos como apoyo a la
teoria.
« Clases practicas: Se realizardn problemas y casos practicos como complemento a los conceptos teéricos estudiados.

Actividades no presenciales:

< Estudio y asimilacion de la teoria expuesta en las clases magistrales.

« Comprensién y asimilacion de problemas y casos practicos resueltos en clase.
« Resolucion de problemas propuestos.

« Realizacién de las practicas en grupo y elaboracién de informes.
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» Preparacion de las pruebas escritas de evaluacion continua y exadmenes finales.

La asignatura consta de 6 créditos ECTS, lo cual representa 150 horas de trabajo del alumno/a en la asignatura.
5. Sistema de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacién

e Trabajos practicos (30%). Estos trabajos incluyen 2 practicas de laboratorio y un ejercicio de disefio complejo. De
cada una de las practicas se solicitara al alumno una memoria que servira como base para su evaluacion. Para
superar la asignatura el alumnado debera obtener una nota final de practicas de laboratorio igual o superior a 5.

* Pruebas escritas tedrico-practicas (70%) en las que se plantearan cuestiones y/o problemas del &mbito de la
ingenieria de complejidad similar a la utilizada durante el curso. Se valorara la calidad y claridad de la estrategia de
resolucion, los conceptos usados para resolver los problemas, ausencia de errores en el desarrollo y en las
soluciones, y el uso correcto de la terminologia y notaciéon. En cada una de las pruebas escritas teérico-practicas
que se realicen, el alumnado debera obtener una nota igual o superior a 5 para superar la asignatura.

El estudiante podra escoger entre una evaluacion dividida, realizada en forma de dos pruebas escritas y la entrega de los

guiones de practicas a lo largo del cuatrimestre, o una prueba global realizada al finalizar el cuatrimestre, (que constara de un
examen por parcial) y la entrega de los guiones de practicas.
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