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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos: Conocer la expresion universal
del arte a nivel global. Analizar los factores socio-econémicos y cambios asociados al pensamiento en la Prehistoria. Estudiar
los procesos de desarrollo mental en las sociedades prehistoricas. Estudiar los patrones de movilidad, redes sociales o de
contacto en la prehistoria a través de las manifestaciones artisticas. Fomentar en el alumno el espiritu critico, analitico y de
sintesis, en el marco del debate abierto sobre la interpretacion del arte prehistorico. Sensibilizar acerca del valor social del arte
prehistdrico, su conservacion y difusion.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda

2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/).

Objetivo 4: Educacion de calidad.

Objetivo 5: Igualdad de género.

Objetivo 10: Reduccién de las desigualdades.
Objetivo 16: Paz, justicia e instituciones soélidas.
Objetivo 17: Alianzas para lograr los objetivos.

2. Resultados de aprendizaje

El alumnado, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados de aprendizaje:
Identificar los principales factores que definen el pensamiento del hombre prehistérico y sus actividades sociales.
Interpretar de manera critica la informacion prehistérica compleja que aporta el registro arqueoldgico.

Comprender el valor social y cultural del arte rupestre, siendo sensible a la necesidad de gestionar adecuadamente su estudio,
difusion y proteccion como Patrimonio Arqueoldgico.

Utilizar los instrumentos bibliograficos, archivisticos, informaticos y técnicos que permiten el acceso a la informacion historica
de los contenidos de esta asignatura. E

valuar con rigor las diversas fuentes arqueoldgicas, clasificarlas, datarlas y reconocer su autenticidad.
3. Programa de la asignatura

1. Conceptos generales: marco cronoldgico; concepto de arte prehistdrico.

2. Arte Paleolitico: Historia de los descubrimientos; Grandes areas de distribucion; Técnicas y soportes; Arte rupestre y arte
mobiliar: Tematica; Sistemas de datacién y cronologia; Significado; Otras manifestaciones artisticas.

3. Artes postpaleoliticos: transicion climatica y adaptacion cultural; ciclos artisticos peninsulares: Levantino, Macroesquematico,
Esquematico, Megalitico.

4. Arte rupestre como manifestacion humana global, ejemplos del mundo.
5. Sistemas de documentacién y estudio del arte prehistorico.
6. Patrimonio y sociedad: arte rupestre como bien patrimonial, legislacion y difusion.

4. Actividades académicas

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente: Clases magistrales tedricas de los
contenidos referidos en el programa (actividad presencial); Clases préacticas: visionado y comentario de documentos
audiovisuales, lecturas de textos especificos 0 comentario de imagenes, trabajo practico en laboratorio (experimentaciéon con
pigmentos), conferencias invitadas de especialistas en la materia (actividad presencial); Tutorias programadas personalizadas
para ayudar en el proceso de aprendizaje del alumnado a través de la supervision de sus practicas, lecturas y trabajos. Se
prevé (segun disponibilidad presupuestaria) la realizaciéon de una actividad externa para visitar conjuntos con arte rupestre.

5. Sistema de evaluacion
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/).

Primera convocatoria.

Prueba de evaluacién global (segun fecha fijada en calendario académico). Realizacion de un Unico examen con cuestiones
relativas a contenidos teoricos del temario. El alumno podra optar al 100% de la calificacion final. La prueba consistira en el
desarrollo de distinta tipologia de preguntas: tema de desarrollo acerca de los contenidos desarrollados en clase (40%);
preguntas de desarrollo corto: identificacion, clasificacion y datacion de elementos artisticos (40%); un apartado practico de
comentario de imagenes (20%).

Segunda convocatoria.

Prueba de evaluacion global (segun fecha fijada en calendario académico) y segun los criterios expuestos para la primera
convocatoria.
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