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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura pretende que el estudiante se convierta en usuario avanzado de ordenador, para que pueda usar eficientemente
esta herramienta y entender su funcionamiento basico.

Consta de dos blogues de materia. En el primero, de caracter introductorio, se presenta una panoramica general del mundo de
la informatica. En el segundo se trabajan los conocimientos basicos de programacion de computadores, para adquirir un mayor
grado de comprensién de la maquina, y para aprender pensamiento computacional como técnica de resolucion de problemas.

Se hace especial hincapié en la generacion de procesos optimizados, tanto en términos de tiempo de ejecucion como de
recursos necesarios para su ejecucion. Este planteamiento esté alineado con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de
la Agenda 2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/). de tal manera que la adquisicion de los
resultados de aprendizaje de la asignatura contribuira en cierta medida al logro de la meta 7.3 del objetivo 7.

No se necesitan conocimientos previos para cursar la asignatura.
2. Resultados de aprendizaje

1. Conocimiento de la estructura interna légica y fisica de un computador.

2. Utilizacion de interfaces gréficas y textuales de varios sistemas operativos.

3. Destrezas para decidir la mejor herramienta informética a emplear para realizar una tarea, valorando el uso de
herramientas de software libre frente a otras alternativas.

4. Uso eficiente de Internet como medio de obtencidn y recuperacién de informacion.

. Destrezas para decidir como representar adecuadamente una informacion en el computador.

6. Capacidad de crear las estructuras de datos asociadas a un problema de tratamiento de informacion, en el marco de la
programacion orientada a objetos.

7. Comprension y andlisis critico de programas relativamente sencillos construidos por terceros.

8. Capacidad de aplicar los mecanismos basicos de la programacion estructurada y orientada a objetos para crear
programas correctos que resuelvan problemas de tratamiento de informacion de complejidad baja-media, empleando
un lenguaje de programacion orientado a objetos.
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3. Programa de la asignatura
Teoria

« Bloque I: Introduccién a la informética
¢ Estructura interna de un computador
* Software
* Sistemas operativos
* Hardware
* Redes de computadores
* Representacion de la informacién
* Bases de datos
e Bloque Il: Programacioén
« Elementos bésicos de programacion
« Disefio de algoritmos y programas

Préacticas

1/2


https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/),

« Bloque I: Introduccion a la informética
» Herramientas informéticas (1)
» Herramientas informéticas (2)
« Bloque Il: Programacion
« Disefio de programas (1)
« Disefio de programas (2)
« Disefio de programas (3)
« Disefio de programas (4)

4. Actividades académicas

¢ Clases magistrales. 30 horas

« Se exponen los contenidos de la asignatura. Las del blogue Il tienen una orientacion eminentemente practica
¢ Resolucidon de problemas y casos. 10 horas

« Se exponen y debaten las soluciones alcanzadas a problemas propuestos que se han resuelto con antelacion
» Précticas de laboratorio. 20 horas

* Se plantean actividades para ser resueltas con la ayuda de un ordenador
« Trabajos docentes. 25 horas: 1 de tutela y 24 de elaboracién

« Dos trabajos individuales, uno en cada bloque de la asignatura

¢ Un trabajo en grupo de caracter optativo. Lleva asociada 1 hora de tutela
* Horas de estudio. 60 horas
» Pruebas de evaluacion. 5 horas

5. Sistema de evaluacion

Se plantean dos modalidades de evaluacion

* Evaluacion mixta

« Las siguientes actividades desarrolladas durante el curso tendran el peso que se indica en la calificacion de
la asignatura:

Practicas: 15%
Trabajos individuales: 10%
Examen del bloque I: 25%. Tipo test
« La prueba final escrita consta de:
Examen del bloque I, para los alumnos que no hubieran superado el anterior
Examen del bloque II: 50%. Ejercicios de programacion

e Evaluacién simple
« EI 100% de la calificacion proviene de una prueba final escrita, que consta de:
Examen del bloque I: 25%. Tipo test
Examen del bloque Il: 75%. Ejercicios de programacion

La asignatura se considerara aprobada si:

* Se obtiene una nota minima de 3,5 sobre 10 en los dos examenes

« Lasuma de las calificaciones de las diversas pruebas y actividades, segun el sistema de evaluacion elegido,
ponderadas por sus respectivos valores, es mayor o igual que 5

Con independencia de la modalidad de evaluacion elegida, la actividad optativa Trabajo en grupo tendra un valor de 1 punto,
gue se sumara a la calificacién obtenida en caso de haber aprobado la asignatura

La deteccién de plagio en cualquier actividad supondra la anulacién de las calificaciones de todas las actividades desarrolladas
durante el curso
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