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1. Informacioén Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

El objetivo fundamental de esta asignatura es que los estudiantes adquieran las competencias de desenvolverse en un
centro de Educacion Secundaria desde la interaccién y la convivencia en el aula y los procesos de ensefianza-aprendizaje,
asi como saber, no so6lo planificar un disefio curricular e instructivo para el desarrollo de las actividades de aprendizaje, sino
también proponer propuestas de mejora desde la investigacion y/o la innovacion docente en las materias correspondientes a
la especializacion en Dibujo, Imagen y Artes.

Esta es una asignatura fundamentalmente basada en la observacion y en la mejora de la programacion de una materia o
madulo de la especialidad del alumno, haciendo referencia al contexto y al perfil académico/profesional de las
competencias. Por ello, se estableceran mecanismos de coordinacién muy estrechos entre ambas partes: la tedrica y la
practica, asi como en el Trabajo Fin de Master.

Se pretende facilitar la adquisicién de experiencia en la planificacion, la docencia y, con especial incidencia en la evaluacion
de las materias correspondientes a la especializacion; actuar respecto a la propia accién docente desde diversas
perspectivas de innovacion e investigacion. Estos aspectos deberan quedar reflejados en un Trabajo Fin de Master
compendio de la formacién adquirida a lo largo de todas las ensefianzas descritas.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda
2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/), de tal manera que la adquisicion de los
resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacién y competencia para contribuir en cierta medida a su
logro: Objetivo 4: Educacion de calidad.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Durante este Practicum se completan, se analizan y se ponen a prueba los resultados de aprendizaje fundamentales de
estos modulos, es decir, el disefio curricular de una asignatura y el disefio de unidades y actividades de aprendizaje, los
procesos de mejora de la docencia a través de la evaluacién, innovacion e investigacion educativas. En este Practicum se
aplican las innovaciones e investigaciones educativas disefiadas durante estos mddulos. Finalizada la experiencia de
aplicacion de sus disefios en el Practicum los estudiantes vuelven a los médulos a analizar el proceso y los resultados
obtenidos y a extraer las conclusiones finales.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Obligatoria para todos los estudiantes del Master con el fin de que realicen un segundo periodo de contacto con la realidad
docente tanto en sus aspectos de interaccion y convivencia en un centro y aula, para abordar como es la dinamica habitual
de un centro de Educacion Secundaria, como en la planificacion y puesta en practica de actividades de aprendizaje
mediante una programacion didactica o parte de la misma, con especial incidencia en la innovacién. Asimismo se planteara
la posibilidad de realizar un proyecto de investigacion sobre la propia practica docente o/y mejora a través de una propuesta
de innovacién docente.



2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para planificar, disefiar y desarrollar el programa y las
actividades de aprendizaje y evaluacién en las especialidades y materias de su competencia (competencia especifica
fundamental).

Relacionadas con el disefio curricular:

® |dentificar, reconocer y aplicar las cuestiones basicas en el disefio de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

® Analizar los principios y procedimientos del disefio curricular a partir de sus diferentes modelos y teorias y, en
particular, del disefio por competencias.

® Adecuar el disefio curricular al contexto educativo.
Evaluar la calidad de diferentes disefios curriculares en las materias propias de la especialidad en funcion de
modelos y teorias diversas y de su adecuacion al contexto educativo

® Desarrollar disefios curriculares para las materias y asignaturas de su especialidad desde la perspectiva de la
formacion en competencias y con adecuacion al contexto educativo.

® Analizar y evaluar qué contenidos son mas adecuados y relevantes de acuerdo con los objetivos, competencias,
actividades y principios metodolégicos establecidos en el disefio curricular de la asignatura, y el estado de la
cuestion propio de la disciplina cientifica.

Relacionadas con el disefio instruccional:
® Valorar el impacto del uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion como apoyo a las
metodologias activas y colaborativas y evaluar los criterios de utilizacién mas adecuados en funcién de las
materias, los objetivos de aprendizaje y los diferentes contextos
® FEvaluar la calidad de diferentes tipos y casos de actividades de aprendizaje en funcién de diferentes criterios.

® Disefiar programaciones didacticas y actividades de aprendizaje, con criterios de calidad, variedad metodoldgica,
teniendo en cuenta los niveles previos de aprendizaje y las caracteristicas de las materias. En el caso de la
orientacion psicopedagdgica y profesional, analizar y evaluar los procesos y recursos para la prevencion de
problemas de aprendizaje y convivencia, los procesos de evaluacion y de orientacion académica y profesional

Relacionadas con la organizacion y disefio de actividades de aprendizaje:
® Analizar las claves de un buen entorno de aprendizaje parala adquisicion de competencias.
® Analizar los criterios y procedimientos para organizar y gestionar las actividades atendiendo a la implicacién de los
estudiantes, tutorizacion de actividades, potenciacion del trabajo colaborativo, calidad expositiva y la evaluacion
formativa
® Preparar entornos de aprendizaje adecuados en las materias especificas y organizar y gestionar las actividades
disefiadas siguiendo los criterios de calidad establecidos.

Relacionadas con la investigacion e innovacién educativa:
® Impulsar y tutorizar el proceso de aprendizaje de los estudiantes, de forma reflexiva, critica y fundamentada en los
principios y teorias mas relevantes sobre el proceso de aprendizaje de los estudiantes y como potenciarlo
(especifica).
® |nnovar e investigar sobre los propios procesos de ensefianza en el objetivo de la mejora continua de su
desempefio docente y de la tarea educativa del centro (especifica)

2.2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...
1) Respecto a materias de Dibujo, Imagen y Artes:
® Es capaz de planificar las materias correspondientes a la especializacion.
Es capaz de llevar a cabo la docencia de las materias correspondientes a la especializacion.
Disefia la evaluacion de las materias correspondientes a la especializacion.
ActUa respecto a la propia accién docente desde diversas perspectivas.
Participa en la evaluacion psicopedagdgica, el asesoramiento a otros profesionales de la educacion, a los
estudiantes y a las familias.
Identifica situaciones en un contexto educativo formal.
Orienta dicho material al Trabajo Fin de Master.



2) Respecto a la Innovacién e investigacion educativa:
® Selecciona un aspecto que afecte a una unidad didactica, materia 0 médulo de uno de los cursos que imparta el
tutor del Centro y elaborar un proyecto de investigacion o innovacién docente, en el que se justifique la
pertinencia y adecuacién del mismo, los objetivos que se pretenden alcanzar, las acciones que se van a llevar a
cabo y los resultados que se pretenden obtener.

® Sabe hacer un analisis de la actuacion en el aula durante el periodo de practicas, con indicacion de los aspectos
gue han resultado de mayor facilidad y dificultad de aplicacién; relacion teoria-practica, nuevas necesidades de
formacion, etc.

® Continda con la familiarizaciéon con un contexto educativo formal.

® QOrienta dicho materia al Trabajo Fin de Master.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Capacitan al estudiante, junto con el resto de asignaturas, para ejercer la funcion docente en el ambito de secundaria y
bachillerato con garantias de poder plantear diferentes propuestas para evaluar, innovar e investigar sobre los propios
procesos de ensefianza en el objetivo de la mejora continua de su desempefio docente y de la tarea educativa del centro.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

La memoria se entregara al profesor tutor de la universidad, en Moodle, con fecha tope la de la convocatoria oficial. El
documento tendra una longitud minima de 15 paginas y maxima de 20 (sin incluir anexos); tamafio de letra Arial 10, con
interlineado 1.5, texto justificado y margenes de 2.5 cm.

La memoria debe incluir los siguientes apartados:
1° Introduccién (a la memoria).

2° Contexto de centro y de aula (Tipo de centro, estudios que imparte, caracteristicas del barrio y del alumnado; Grupos con
los que se ha trabajado y aspectos relevantes a destacar, constitucion del Departamento).

3° Breve diario reflexivo del estudiante, resefiando las diferentes actividades realizadas durante el Practicum, tanto en el
centro como fuera de él (incluird lecturas, andlisis de documentos, reuniones, etc.).

4° Observacion y estudio comparativo (Grupos que se comparan, nimero de alumnos, de chicos y chicas, necesidades
especiales del alumnado; metodologias de ensefianza del profesorado y variedad en funcion de los diferentes grupos,
interaccion profesorado-alumnado, rol del profesorado dentro del aula, atencién a la diversidad, resolucién de conflictos?)

5° Propuesta de intervencion didactica y/o innovacion, aplicacion, evaluacion y propuesta de mejora (Tema elegido;
justificacién del disefio, de la metodologia y de la innovacién; relevancia de los contenidos, objetivos y actividades en
funcion de las competencias a desarrollar en los alumnos; organizacion de las actividades; recursos utilizados; interaccion
profesor-alumno; evaluacién del alumnado; analisis de los resultados de la aplicacion; propuesta de mejora; bibliografia
didactica especifica)

6° Conclusiones del Practicum (Reflexiones finales sobre el Practicum)
7° Anexos (Opcional)

Criterios de evaluaciéon

La evaluacion se realizara del siguiente modo:
40% memoria escrita
10% participacion e implicacion en las sesiones con el profesor universitario

50% desarrollo de su actuacion en el centro de practicas, teniendo en cuenta las valoraciones cuantitativas y cualitativas de
los tutores de los centros.

El estudiante debera alcanzar en cada uno de los apartados un minimo de 5 puntos sobre 10 para poder ser calificado.

Sistema de evaluaciéon

El Practicum Il de la Especialidad de Dibujo, Imagen y Artes se acogeria al articulo 9.4 del Reglamento de Normas de
Evaluacién del Aprendizaje de la Universidad de Zaragoza (acuerdo de 22 de diciembre de 2010). De acuerdo con dicho
punto 4:

?Excepcionalmente, aquellas asignaturas que por su especial dimension practica o clinica y en las que necesariamente los
estudiantes deban demostrar sus conocimientos o competencias en instalaciones o localizaciones fuera del aula
convencional, podran evaluarse Unicamente por la modalidad de evaluacion continua. Esta excepcionalidad debera ser
declarada por la Comisién de Garantia de la Calidad de la titulacion y contara con la aprobacién de la Comision de Estudios
de Grado, aplicandose, en todo caso, Unicamente a la dimension practica de la asignatura?.



4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos
4.1. Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Los estudiantes deben ajustar el horario en el centro docente a la jornada laboral del profesor tutor correspondiente
(segun la normativa vigente). Los estudiantes deben acompafiar al profesor en las sesiones de clase, en los niveles en
los que imparta docencia, en las reuniones de departamento, en las reuniones de claustro (si les permiten el acceso), etc.
Puesta en practica de los disefios de actividades e innovacion elaborados en la asignatura ? Disefio de actividades de
aprendizaje de dibujo, imagen y artes plasticas y de ?Innovacién e investigacion educativa en Dibujo, Imagen y Artes
Plasticas?. Para ello los alumnos deben informarse con sus tutores del centro educativo de los temas que previsiblemente
estaran impartiendo durante el periodo de préacticas. El nimero de clases que debe impartir el alumnado correspondera a
lo indicado en la normativa vigente. Observacion y analisis de la dinamica del centro educativo. Es aconsejable que los
estudiantes conozcan distintos grupos, cursos y etapas. Contacto con los profesores y otros agentes educativos para
informarse sobre el funcionamiento y los recursos, andlisis de documentos, etc. Asistencia a las reuniones con los tutores
de universidad del Practicum Il. Deberian realizarse minimo 3 reuniones, estructuradas antes del inicio del Practicum,
durante y al finalizar las practicas.

4.2. Actividades de aprendizaje

Asistencia a las clases con su tutor de materia. Acudira a las clases correspondientes de su especialidad, observara la
metodologia de trabajo. Conocera asi mismo todos los niveles formativos donde se impartan asignaturas de su especialidad
en el centro (Secundaria obligatoria y Bachillerato / Ciclos formativos de grado medio y superior) y los programas
institucionales existentes en el centro (de aprendizaje Basico, de Diversificacién Curricular y Cualificacion profesional inicial).

Desarrollo de actividades de aprendizaje y de proyecto de innovacion de una materia o moédulo de la especialidad del
alumno, haciendo referencia al contexto y al perfil academico/profesional de las competencias. Disefio de actividades y
elaboraciéon de materiales. Aplicacion en el aula.

Seminarios de debate con los compafieros de la especialidad, en el contexto de las asignaturas de ?Disefio de
actividades??, ?Contenidos disciplinares??; presentacion y puestas en comun de las actividades puestas en practica y las
experiencias del Practicum 1.

4.3. Programa

No existe programa especifico para el Practicum.

4.4, Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

Disefio y aplicacién de actividades de aprendizaje y evaluacion. Pueden formar parte del proyecto de innovacion.
Elaboracién de un diario de trabajo. La planificacion y el calendario del Practicum se mantiene actualizado en
https://educacion.unizar.es/master-profesorado-secundaria/practicas-master-profesorado El Calendario sera el que
establezca la Universidad de Zaragoza y la Coordinacién general del Master. Para la modalidad de evaluacién continua,
durante la primera semana de curso, el profesorado de las diferentes asignaturas presentara un calendario donde
apareceran las fechas de entrega por parte del alumnado de las distintas tareas y trabajos de la asignatura, para una
mayor organizacion y prevision del alumnado.

Los hitos clave de la asignatura son el periodo de practicas que tendra lugar a mitad del 2° semestre; asi como la entrega

del trabajo o trabajos del Practicum Il, muy ligados al Trabajo Fin de Master. También seran importantes las reuniones con
el profesor del Practicum de la Universidad y el tutor del Centro de ESO o Bachillerato o Escuela de Arte

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

http://psfunizar7.unizar.es/brl13/eBuscar.php?tipo=a



