T Universidad
* .f.:l,,l:_|-;u.'

Curso Académico: 2022/23

63230 - Disefio curricular e instruccional de tecnologia e informatica

Informacioén del Plan Docente

Afo académico: 2022/23

Asignatura: 63230 - Disefio curricular e instruccional de tecnologia e informatica

Centro académico: 107 - Facultad de Educacion

Titulacion: 584 - Master Universitario en Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria
594 - Méster Universitario en Profesorado, especialidad en Tecnologia e Informatica

Créditos: 6.0

Curso: 1

Periodo de imparticion: Primer semestre

Clase de asignatura: Optativa

Materia:

1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

El objetivo de esta asignatura es que quienes van a ser docentes de Tecnologia y de Informatica adquieran:

® un conocimiento soélido del curriculum de las asignaturas de tecnologia e informatica en E.S.O. y Bachillerato que
les proporcione los instrumentos adecuados para analizar las actuaciones que deben llevar a cabo para facilitar a
sus alumnos el aprendizaje de las tecnologias y las TIC,

® |os conocimientos necesarios para seleccionar las metodologias de ensefianza-aprendizaje adecuadas para las
areas de informéatica y tecnologia en ESO y Bachillerato,

® |os conocimientos para evaluar si las actuaciones desarrolladas han alcanzado los objetivos propuestos y

® criterios y capacidad de juicio necesarios para elaborar una programacion y para seleccionar las metodologias de
aprendizaje adecuadas en cada caso, realizar buenos disefios de actividades dentro de esas metodologias y para
organizar, gestionar, tutorizar y desarrollar adecuadamente esas actividades con su alumnado.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La peculiar naturaleza de los conceptos del ambito de las Tecnologias y las TIC hace necesario que el profesorado posea
una formacion didactica especifica para estas materias.

Esta asignatura se imparte en relacion con Contenidos disciplinares de Tecnologia, Contenidos disciplinares de Informatica,
y con Disefio de actividades de aprendizaje de tecnologia e informatica.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Toda la comunicacion y aporte de materiales de la asignatura que no sea presencial se realizara a través de la plataforma
Moodle por lo que se recomienda acceder regularmente.

Aunque la asignatura tiene un caracter basico, se orienta especificamente a las especialidades de Informética y Tecnologia,
mediante una seleccion de los modelos y teorias mas relevantes en cada caso y su aplicacion a ejemplos, casos y
situaciones propias de la especialidad.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

Al superar esta asignatura el estudiante serd mas competente para:
® |dentificar, reconocer y aplicar los elementos del curriculo en el disefio de los procesos de ensefianza/aprendizaje.

® Establecer comparaciones entre diferentes casos de disefios curriculares de informatica y tecnologia y realizar
valoraciones criticas con argumentos fundados.

® Desarrollar disefios curriculares para las materias y asignaturas de tecnologia e informética desde la perspectiva



de la formacién en competencias y con adecuacion al contexto educativo.

® Analizar criticamente y evaluar la relevancia de las diversas teorias, modelos, conceptos y criterios mas relevantes
relacionados con el disefio instruccional y las diferentes metodologias de aprendizaje, como fundamentos
indispensables del criterio y capacidad de juicio necesarios para su competencia en este tema.

® Evaluar la calidad de diferentes casos de disefios de actividad de aprendizaje y proponer mejoras y alternativas, a
partir de los criterios desarrollados en el analisis de los diversos modelos, teorias y principios.

® Determinar los criterios y requerimientos para la elaboracion de un buen entorno de aprendizaje en situaciones
educativas diversas y evaluar casos practicos a partir de los principios de implicacion del estudiante, accesibilidad
y variedad de las modalidades de informacion, facilitacion de la colaboracion y la tutorizacion, potenciacion de una
actividad cognitiva intensa, riqueza de las herramientas y experiencias de aprendizaje y atencién a la diversidad
cognitiva de los estudiantes. Todo ello mediante la utilizacién del potencial de las TIC como apoyo del proceso de
aprendizaje.

® Analizar los criterios y procedimientos para organizar, gestionar y desarrollar las actividades atendiendo a la
implicacion de los estudiantes, tutorizacién de actividades, potenciacion del trabajo colaborativo, calidad expositiva
y la evaluacion formativa.

® Evaluar la adecuacién de diferentes casos de organizacion y gestion de las actividades.

2.2. Resultados de aprendizaje

1. Describir las disposiciones de los documentos oficiales espafioles y aragoneses referentes al curriculo de las
materias de tecnologias y TIC, como marcos de referencia fundamentales para la programacion de estas materias.

2. Comentar de forma critica estas disposiciones situando los principios curriculares y psicoeducativos en los que se
basan, las opciones que realizan y el margen de decision que dejan en los niveles posteriores de concrecion y
adaptacion curricular.

3. Describir y analizar las diferentes metodologias de ensefianza-aprendizaje relacionadas con las materias de
tecnologias y TIC, situdndolas en el marco epistemolégico que les corresponda.

4. Reconocer metodologias de ensefianza-aprendizaje, valorando su pertinencia en funcién de las condiciones que se
presenten y, en su caso, adaptandolas para lograr una ensefianza mas eficaz.

5. Elaborar una programacion didactica basica de una materia de los curriculos de la especialidad a partir de los
curriculos oficiales, teniendo en cuenta las directrices legales

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Es necesario un adecuado conocimiento del curriculum normativo, de su estructura e intenciones para poder tener una
visién global y un conocimiento de las diferentes metodologias para la didactica de las tecnologias y las TIC para programar
la actividad de ensefianza-aprendizaje y seleccionar la metodologia adecuada y adaptada a cada contexto y para evaluar
tanto el éxito del disefio curricular como los aprendizajes logrados.

3. Evaluacioén

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

Tipos de pruebas

A. Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula. ) o
Para poder optar a la evaluacion continua es requisito entregar el informe de cada una de estas actividades en el plazo de
una semana desde su realizacion en clase. Quienes no cumplan este requisito deberan realizar la prueba global.

B. Articulos de reflexion
sobre los elementos esenciales del curriculo, los agentes que intervienen en el aprendizaje o las diferentes propuestas
metodoldgicas. Incluirdn, al menos,

® una introduccion planteando el tema a tratar,

® un analisis de los conceptos, ideas, puntos de vista, ? del tema a desarrollar fundamentado en materiales
publicados por personas de autoridad demostrable en la materia,
una reflexion personal en la que el estudiante presenta su opinion del tema

® vy una conclusion destacando las ideas esenciales del articulo.

C.1 Proyecto de programacion educativa

de una asignatura del area segun la estructura fijada por la normativa vigente.

C.2 Defensa de la programacion didactica

segun parametros técnicos y formales, incluyendo turno de preguntas. En este apartado se incluye la realizacion de
coevaluaciénes segun unos criterios consensuados en el grupo-clase.

D. Memoria metodolégica



de la asignatura de Iaique se ha hecho la programacion: descripcion y justificacion de las metodologias a emplear.

Calendario de entregas

En la primera semana lectiva de la asignatura el profesorado publicara en Google Classroom el desglose de tareas incluidas
en la evaluacion y el calendario de entrega de las mismas.

Criterios de calificacion

Actividades en el aula del bloque de Disefio curricular: 25%

Redaccioén de articulos del bloque de Disefio instruccional: 20%

Proyecto de programacién general: 25% (70% Programacion ? 30% Defensa)
Memoria metodoldgica: 30%.

Se debe obtener una calificacion minima de 2 puntos sobre 5 en cada bloque, Disefio curricular y Disefio Instruccional, para
realizar la media entre ambos. En caso contrario, la asignatura se considerara como no superada en evaluacion continua.
Se guardaran las partes superadas de cara a la convocatoria de prueba global.

Niveles de exigencia (Criterios de calificacion y requisitos para aprobar la asignatura)

Todos los materiales de evaluacion deberén ser de elaboracién propia. Ello significa que, sin perjuicio de la utilizacién de
propuestas de otros autores o programaciones tomadas como referencia (y citadas convenientemente), en todas las
propuestas debera observarse una reflexion personal evidenciada mediante la reelaboracion y/o la justificacion
argumentada de las ideas fuente. No cumplir con este requisito general conllevara el suspenso del ejercicio
correspondiente.

1. Para las actividades en el aula y la redaccion de articulos

Organizacion del articulo o material elaborado
Calidad del analisis

Calidad de la reflexion

Numero y calidad de las fuentes utilizadas

2. Para el proyecto de programacion

® |a adecuacion a las indicaciones de los documentos curriculares oficiales.

® El nivel de reflexion que el conjunto de la programacion revele sobre los objetivos prioritarios que el aprendizaje de
esta materia.

® | a coherencia global entre los objetivos generales, la metodologia y los criterios e instrumentos de evaluacion.
3. Para la memoria metodolégica

® Adecuacion de la propuesta metodolégica y de evaluacién a los objetivos y de la programacion.

Calidad de la justificacién de la propuesta metodoldgica, basada en el conocimiento de las caracteristicas y
cualidades de las distintas metodologias de ensefianza-aprendizaje y de los procesos de evaluacion.

® FEl nivel de reflexion sobre la adecuacion de la metodologia a los objetivos, que revele el conocimiento de los
modelos de disefio instruccional, las metodologias activas de aprendizaje y el rol del profesor.

Prueba global

En cumplimiento de los articulos 9.1 y 9.3 del Reglamento de Normas de Evaluacion del Aprendizaje de la Universidad de
Zaragoza existe una prueba global de evaluacion, a la que tendran derecho todos los alumnos y que se celebrara en la
fecha fijada en el calendario oficial de examenes.

El dia de la convocatoria de la prueba los estudiantes deberan presentar:
® | a memoria de las actividades trabajadas en el aula y los articulos propuestos: 20%
® Proyecto de programacion general (30%)

que seran evaluados atendiendo a los mismos criterios de evaluacion sefialados para la modalidad de ?evaluacion
continua?, y realizar un examen con cuestiones tedrico-practicas en las que el estudiante demostrara el conocimiento y
comprension del programa de la asignatura, asi como su capacidad de aplicacion de los contenidos y la fundamentacion de
sus reflexiones.

El examen debe estar aprobado para superar la asignatura y sera un 50% de la calificacién final y el conjunto de trabajos
presentados otro 50%.

Segunda convocatoria

Las actividades de evaluacion superadas durante el periodo de clases o en la primera convocatoria, si las hubiere, se



guardaran en la segunda convocatoria del curso.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodoldgica general

La asignatura tiene un caracter eminentemente practico. El alumno demuestra su aprendizaje aplicando los principios
tedricos y epistemoldgicos de la materia en la elaboracion del disefio curricular de una de las asignaturas de su
especialidad.

El profesor, tras impartir los conceptos tedricos necesarios, tutelara y guiara a cada alumno en la elaboracion de su proyecto
de programacion.

Las actividades que se proponen estan orientadas a la aplicacion de los contenidos al analisis de casos, y a la reflexion
personal previa a la elaboracion de un proyecto.

4.2. Actividades de aprendizaje

La asignatura se basa en actividadades presenciales:
® clases tedricas en las que se hara una presentacion de los fundamentos tedéricos de la misma mediante
exposiciones y lectura critica de articulos cientificos

® actividades grupales que sirvan para identificar los elementos del curriculo, objetivos, competencias, metodologia,
actividades y criterios de evaluacion y la coherencia entre ellos

® seminarios de discusién orientados fundamentalmente a formar las competencias de analisis critico y evaluacion
de los curriculos que han de servir de referencia

® Orientaciones metodoldgicas del Curriculo de Aragén para ESO, Bachillerato y EOI. Implicaciones préacticas para el
aula
y no presenciales

® elaboracion del disefio curricular de una asignatura del area.
4.3. Programa

Finalidades educativas de la ensefianza de la informatica y la tecnologia en la educacion secundaria.
Normativa oficial.

Elementos preceptivos del curriculo.

Del disefio curricular a la programacion didactica.

Diferentes enfoques para relacionar los elementos del curriculo.

Enfoques de la ensefianza de las tecnologias en secundaria.

Elementos del disefio instruccional.

Modelos, criterios y técnicas de evaluacion.

Metodologias activas, colaborativas y de aprendizaje centrado en el alumno.

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave
Las actividades y fechas clave se comunicaran a los alumnos al comenzar el periodo lectivo de la asignatura y se publicaran
en el Moodle de la asignatura.

Cada estudiante debera entregar puntualmente las diferentes tareas y trabajos en las fechas acordadas o, en su caso,
segun calendario oficial.

Las fechas de los examenes se pueden consultar a través de la pagina web de la Facultad de Educacion.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

En el moodle de la asignatura se pone a disposicion del alumno todo el material necesario:
® Normativa vigente en Aragén.
® Ejemplos de programaciones elaboradas por las editoriales y por otros docentes.

No hay bibliografia adicional.



