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1. Informacioén Basica

1.1. Objetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Las aplicaciones distribuidas son hoy en dia buena parte de todo el software existente. Desde la mas sencilla de las ?apps?
para moviles hasta el mayor sistema de informacion corporativa, casi todo el software actual vive en un ecosistema de
componentes y servicios distribuidos en Internet.

El objetivo principal de la asignatura es aprender a disefiar e implementar aplicaciones distribuidas en Internet que sean
seguras y que aprovechen las posibilidades de despliegue rapido, escalabilidad, y flexibilidad que ofrecen las
infraestructuras actuales, como el Cloud Computing.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda
2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/), de tal manera que la adquisicion de los
resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacién y competencia para contribuir en cierta medida a su
logro:

® Objetivo 9: Industria, innovacion e infraestructuras.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura se encuentra dentro del médulo de tecnologias informaticas obligatorias del master. Dentro de este contexto
de intensificacion en los aspectos fundamentales de la ingenieria en informatica, esta asignatura aborda un tipo de
aplicaciones, las distribuidas en Internet, que tienen un conjunto de caracteristicas que las hace dificiles de disefiar,
construir, mantener y escalar, pero que son buena parte del presente y futuro del software.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Se recomienda haber cursado previamente un grado de ingenieria informatica.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

Conseguir adquirir las siguientes competencias basicas y generales:

CG-01 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la
Ingenieria Informatica.

CG-02 - Capacidad para la direccién de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio.



CG-08 - Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

CG-11 - Capacidad para adquirir conocimientos avanzados y demostrado, en un contexto de investigacion cientifica y
tecnoldgica o altamente especializado, una comprensién detallada y fundamentada de los aspectos tedricos y practicos y de
la metodologia de trabajo en uno o mas campos de estudio.

CG-17 - Capacidad para asumir la responsabilidad de su propio desarrollo profesional y de su especializacién en uno o mas
campos de estudio.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CBY7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (0 multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir
de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o autonomo.

Conseguir adquirir las siguientes competencias especificas:

CTI-01 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informéticos.

CTI-02 - Capacidad para comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y
protocolos de redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

CTI-04 - Capacidad para disefar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en el
tratamiento y acceso a la informacién en un sistema de procesamiento local o distribuido.

CTI-06 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computacion distribuida.

2.2. Resultados de aprendizaje

El estudiante debera ser capaz de:

1.- Conocer, comprender y aplicar las principales tecnologias para el desarrollo de aplicaciones basadas en Internet.
2.- Conocer, comprender y aplicar modelos de desarrollo de software basado en componentes.

3.- Conocer, comprender y aplicar los diferentes tipos de software intermediario.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Hoy en dia es casi imposible planificar el desarrollo de una aplicacién sin tener en cuenta, en mayor o en menor medida, su
integracion en Internet. AUn asi, sigue siendo complicado desarrollar y desplegar aplicaciones distribuidas en Internet.
Constantemente surgen nuevos lenguajes, tecnologias y paradigmas que buscan facilitar esta tarea. El profesional que esté
al tanto de los ultimos avances en el desarrollo de aplicaciones distribuidas en Internet tendra una indudable ventaja
competitiva en el mercado laboral frente a aquellos que todavia trabajan aplicando supuestos de sistemas tradicionales, con
ciclos de desarrollo y despliegue lentos y una Internet menos rica, interactiva y flexible que en la actualidad.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante una prueba
global de evaluacién que tiene dos partes:

® Prueba escrita [20%] Se plantearan cuestiones y/o problemas relacionados con el programa impartido en la
asignatura. Resultados de aprendizaje 1,2 y 3.

® Realizacion del proyecto practico [80%] Consistira en el desarrollo de una aplicacion distribuida en Internet y el
informe técnico correspondiente. Resultados de aprendizaje 1,2y 3.

La calificacion de la asignatura serd conforme a la ponderacion establecida.
En la segunda convocatoria se realizara una prueba con las mismas caracteristicas.



4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodoldgica general

Las actividades de ensefianza y aprendizaje presenciales se basan en:

1. Clase de teoria y problemas. Exposicion de contenidos mediante presentacion o explicacion por parte de un
profesor y resolucién de problemas por parte de los estudiantes.

2. Laboratorio. Actividades practicas sobre el computador.
3. Tutoria. Revision del trabajo de los estudiantes para seguimiento y realimentacion.
4. Evaluacion.

4.2. Actividades de aprendizaje

Trabajo del estudiante

La asignatura consta de 6 créditos ECTS que suponen una dedicacion estimada por parte del estudiante de 150 horas
distribuidas del siguiente modo:

® 45 h de actividades tedricas y practicas
® 99 h de estudio y de trabajo en grupo
® 6 h de pruebas de evaluacion

4.3. Programa

Contenidos a desarrollar

Fundamentos de aplicaciones distribuidas en Internet.

Tecnologias, frameworks y estandares para el desarrollo de aplicaciones en Internet.

Disefio de aplicaciones distribuidas en Internet.

Integracion de componentes mediante eventos y mensajes.

Conceptos basicos y principios para el disefio de las aplicaciones basadas en entornos cluster, grid y cloud.
Modelos de gestion de recursos (procesado, almacenamiento, red,?) aplicados a los entornos clister, grid y cloud.
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4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave
Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
El calendario de la asignatura estara definido por el centro en base al calendario académico del curso correspondiente.

El calendario de clases, practicas y examenes, asi como las fechas de entrega de trabajos de evaluacién, se anunciara con
suficiente antelacion.



