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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

1. Reflexionar acerca del concepto y método en la Arqueologia del Paisaje y familiarizarse con los diversos métodos
de investigacién en Paleoambiente y Asentamientos.

2. Ofrecer al alumnado las herramientas basicas para el estudio de estas materias.

3. Conocer los problemas de la investigacion de la Arqueologia del Paisaje y de las técnicas de reconstruccion
paleoambiental.

4. Comprender los diferentes problemas que pueden plantearse en la investigacion del espacio socio-econdmico de
los asentamientos prehistoricos.

5. Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Agenda 2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/ ), de tal manera que la
adquisicion de los resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacion y competencia para
contribuir en cierta medida a su logro.

Objetivo 4: Educacion de calidad. Objetivo 5: Igualdad de género. Objetivo 10: Reduccion de las desigualdades.
Objetivo 16: Paz, justicia e instituciones sélidas. Objetivos 17: Alianzas para lograr los objetivos.
1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura pertenece al Médulo 3 Optativo de la Titulacién, Patrimonio Arqueolégico, que pretende desarrollar las
capacidades que posibilitan al estudioso del Mundo Antiguo conocer los diferentes entornos y formarse en los distintos
mecanismos para llevar a cabo con competencia no solo los trabajos de campo y laboratorio con las diversas técnicas de
iniciacién a la investigacién y metodologia adecuadas, sino también la difusién de los resultados obtenidos.

El médulo se centra en parte en el estudio de la cultura material desde la aparicién de la humanidad hasta la actualidad,
buscando reconstruir los modos de vida, creencias y practicas rituales de cada una de las etapas a partir de los resultados
obtenidos en la investigacion de los restos arqueoldgicos.

Su nivel de conocimientos permite a los estudiantes, ademas de continuar sus estudios de una manera autonoma y critica,
adquirir capacidad investigadora y originalidad en sus trabajos sobre los diversos aspectos de la Arqueologia Prehistdrica,
en general, y de la Arqueologia del Paisaje en particular.

Les procura la actualizacion y ampliacion tematicas, encaminadas a distintas capacidades enfocadas a su insercién en el
mercado laboral.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Las propias de los estudiantes matriculados en el Master en Mundo Antiguo y Patrimonio Arqueoldgico.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias



Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

CE1 Estudiar, conforme a las Ultimas tendencias los materiales arqueoldgicos, su datacién y clasificacion atendiendo a sus
implicaciones sociales a un nivel avanzado.

CT3 Desarrollar estrategias de documentacion y comunicacion de los resultados de aprendizaje en diferentes soportes en el
ambito académico.

CG1 Liderar la realizacion de un trabajo de contenidos avanzados en grupo o de desarrollar el mismo trabajo como un
miembro mas del equipo, realizando las tareas asignadas con profesionalidad y empatia.

CB2 Aplicar los conocimientos adquiridos y a la resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de
contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB4 Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigledades.

CB5 Poseer las habilidades de aprendizaje que le permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran
medida autodirigido o auténomo.

2.2. Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, deberd demostrar los siguientes resultados...

Estudia, conforme a las Gltimas tendencias sobre la Arqueologia del paisaje y del territorio, los materiales arqueoldgicos, su
datacion y clasificacién atendiendo a sus implicaciones sociales a un nivel avanzado (CE11).

Desarrolla estrategias de documentaciéon acerca de los métodos de investigacion en paleoambiente y asentamientos y de
comunicacion de los resultados de aprendizaje en diferentes soportes en el ambito académico (CT3).

Es capaz de liderar la realizacion de un trabajo de contenidos avanzados en grupo de desarrollar el mismo trabajo como un
miembro mas del equipo, realizando las tareas asignadas con profesionalidad y empatia en el ambito de la asignatura
(CG1).7??

Aplica los conocimientos adquiridos en la asignatura a la resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con los contenidos sobre Patrimonio Arqueoldgico
(CB2).

Comunica sus conclusiones y los conocimientos acerca de los componentes organizativos y ambientales de las sociedades
prehistdricas a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtiedades (CB4).

Posee las habilidades de aprendizaje que le permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido aspectos sobre los métodos de investigacion en Paleoambiente y Asentamientos (CB5).

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

La comprensién de los contenidos especializados de esta asignatura, asi como las diferentes capacidades adquiridas por el
estudiante al cursarla, tienen un significado destacable en su preparacion, a la hora de abordar cualquier circunstancia del
registro arqueoldgico. En la actualidad, los enfoques sobre Paleoambiente y sistemas de Asentamientos constituyen lineas
de investigacion fundamentales dentro de los estudios de Prehistoria y Protohistoria. EI entorno ambiental no determiné
pero sin duda condicion6 los modos socio-econémicos de quellas poblaciones, influyendo notablemente también en el
sistema 0 modelo de asentamiento desarrollado para gestionar los recursos suministrados por el entorno.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacién para cada prueba

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

PRIMERA CONVOCATORIA
a) Evaluacion Continua:
Prueba 1:
® | a participacion en los debates y coloquios sobre aspectos concretos de la Arqueologia del Paisaje en las clases
tedricas y practicas asistenciales supondra un 20% de la nota final.

® En las intervenciones en las clases tedricas y en los debates de las practicas se valoraran: modos de expresion,
correcta utilizacion de la terminologia relacionada con la Reconstruccién ambiental y los Sistemas de Asentamiento
y conocimiento de la bibliografia basica.

Prueba 2:
® | arealizacidn de las practicas asistenciales con la tutela de profesor constituird el 40% de la calificacion final.

® En el desarrollo de las practicas asistenciales se valoraran: el grado de participacién de cada estudiante;
predisposicion al trabajo; redaccion y presentacion de los trabajos y conocimiento de los contenidos tedricos.



Prueba 3:
® | arealizacion de los trabajos tutelados (15 folios c.), individuales y/o en grupo supondra un 40% de la nota final.

® En los trabajos tutelados se valoraran: presentacion y redaccion; calidad de la documentacion gréfica (dibujos,
fotografias, mapas, gréficas...); originalidad de la estructura del trabajo; conocimiento de la bibliografia reciente
sobre determinados aspectos de la Arqueologia del Paisaje y la adecuada aplicacién de los contenidos tedricos y
practicos adquiridos.

b) Prueba Global (a realizar en la fecha fijada en el calendario académico):
Caracteristicas:

1. Prueba escrita sobre los contenidos teoricos que aparecen en el programa de la asignatura y en la bibliografia
recomendada, en la que el estudiante demuestre el conocimiento y la aplicacién de los contenidos tedricos adquiridos
(60%).

2. Ejercicio escrito con resolucion de casos practicos (40%).

Criterios de evaluacién:

a. Presentacion y redaccion adecuadas.

b. Conocimiento de los contenidos del programa teérico segun el nivel del master.

c. Respuestas con contenido claro y coherente, ademas de una argumentacion precisa.
SEGUNDA CONVOCATORIA

Prueba Global (a realizar en la fecha fijada en el calendario académico):
Caracteristicas:

1. Prueba escrita sobre los contenidos te6ricos que aparecen en el programa de la asignatura y en la bibliografia
recomendada, en la que el estudiante demuestre el conocimiento y la aplicacién de los contenidos teéricos
adquiridos (60%).

2. Ejercicio escrito con resolucién de casos practicos (40%)

Criterios de evaluacién:

a. Presentacion y redaccion adecuadas.

b. Conocimiento de los contenidos del programa teérico segun el nivel del master.

c. Respuestas con contenido claro y coherente, ademas de una argumentacion precisa.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodoldgica general

4. METODOLOGIA, ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE, PROGRAMA Y RECURSOS

4.1. Presentacion metodolégica general
Véanse Actividades de aprendizaje y programa.

En el primer dia de clase se proporcionard mas informacién sobre esta cuestion.

El planteamiento, metodologia y evaluacién de esta guia estd preparado para ser el mismo en
cualquier escenario de docencia.

Se ajustaran a las condiciones socio-sanitarias de cada momento, asi como a las indicaciones dadas
por las autoridades competentes.



4.2. Actividades de aprendizaje

4.2. Actividades de aprendizaje

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Clases tedricas, clases practicas asistenciales y realizacion de trabajos de forma individual y/o en
grupo, tutelados por el profesor sobre determinados aspectos de la Arqueologia del Paisaje y de la
Reconstruccion paleoambiental.

1. Exposicion interactiva de conocimientos.

2. Resolucién de problemas y casos practicos que emanan de la teoria.

3. Presentacion de trabajos dirigidos.

4. Trabajo individual y en grupo para el estudio de los contenidos.

4.3. Programa

Bloque I. ARQUEOLOGIA ESPACIAL: PAISAJE Y TERRITORIO

TEMA 1. La Arqueologia del Paisaje. Conceptos generales
® | arelacion hombre-ambiente: cultura y adaptacién al medio.
® Cuestiones terminologicas: conceptos de Paisaje, Medioambiente, Ecologia y Ecosistema:
aplicacién en la investigacion humanistica.
® El medio ambiente como Sistema (sistema ambiental / sistema sociocultural).
® | a perspectiva Ecoldgica en la Arqgueologia Medioambiental o del paisaje.
® Glosario de términos.
TEMA 2. Teoria, métodos y modelos de la Arqueologia del Paisaje
® Epistemologia y evolucion de los estudios espaciales en Arqueologia. Precedentes: la Field
Archaeology britanica. La Escuela de Cambridge y la influencia de la Geografia Locacional.
® Métodos directos e indirectos del estudio paisajistico. Definicion e identificacion de factores
estructurales. Disefio y toma de datos: recursos bibliograficos-documentales, prospeccion,
registro on site - off site, modelizacién.
® Andlisis y clasificacion geoarqueolédgicos del paisaje: andlisis geografico, espacial (captacion
de recursos, territorialidad, intervisibilidad) y ecoldgico-cultural.
® | os Sistemas de Informacion Geogréafica en Arqueologia: aplicaciones, limites y perspectivas.
Toma de datos. Modelizacion paisajistica. Revalorizacién y conservacion del patrimonio
cultural.

Bloque Il. PALEOAMBIENTE: TECNICAS DE RECONSTRUCCION DEL PAISAJE
TEMA 3. El medio ambiente en el pasado

® Rasgos y transformaciones ambientales en el Cuaternario.
® | ainvestigacién del Clima a escala global.



TEMA 4. La reconstruccion del paisaje y del relieve: Geoarqueologia
® Cuestiones terminolégicas: Geomorfologia y Geoargueologia.
® Los sistemas morfoclimético y las relaciones clima-proceso.
® Elimpacto humano sobre el paisaje y el relieve.

TEMA 5. La reconstruccion del entorno vegetal: Arqueobotanica

Introduccién: definicion, historia de la disciplina, objetivos y limitaciones.

Microrrestos vegetales: polen, fitolitos y diatomeas.

Macrorrestos vegetales: madera, carbon, semillas y frutos.

Del campo al laboratorio: estrategias de muestreo, analisis e interpretacion de los resultados.

TEMA 6. La reconstruccion del entorno animal: Arqueozoologia

Principios de la Arqueozoologia: definicién e historia de las investigaciones.

Métodos para el estudio de la Arqueozoologia: identificacion anatomica y taxonémica; calculo
de edad de muerte; identificacién de sexo; biometria; indices de cuantificacion (NR, NISP,
NME, NMI).

Principios de Tafonomia: definicién, tipos de conjuntos, tipos de procesos tafonémicos
(antrépicos, naturales, fisico-quimicos).

Nuevos métodos de andlisis arqueozooldgico: is6topos estables, microdesgaste, ZooMS,
ADN.

Domesticacién animal: principios teéricos y métodos para estudiarla.

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Las clases se imparten en el primer cuatrimestre del curso académico.
Los examenes se establecen de acuerdo con el calendario lectivo previsto.
Las clases practicas, dado el grado de experimentalidad de esta asignatura, se intercalaran en las clases teoricas.

Los trabajos tutelados, individuales y/o en grupo se entregaran al finalizar el primer cuatrimestre, de acuerdo con

las fechas establecidas en el calendario del Curso Académico para el periodo de examenes.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados



