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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informéatica.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

2.2. Resultados de aprendizaje

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informéatica.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodolégica general

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.



4.2. Actividades de aprendizaje

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

4.3. Programa

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

Véase la guia de la asignatura del mismo nombre del Grado en Ingenieria Informatica.



