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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

El principal objetivo es implementar la carga grafica en la representacion del proyecto arquitectonico. Por ello, se dota al
estudiante de las herramientas necesarias para el andlisis y la critica de un proyecto de arquitecténico, desde el punto de
vista grafico, asi como de la correcta representacion de sus propios trabajos.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ODS, de la Agenda
2030 (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/) y determinadas metas concretas, de tal manera que la adquisicion de
los resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacion y competencia al estudiante para contribuir en cierta
medida a su logro:

® 0DS 5. LOGRAR LA IGUALDAD ENTRE GENEROS Y EMPODERAR A TODAS LAS MUJERES Y NINAS

Meta: 5.1 Poner fin a todas las formas de discriminacién contra todas las mujeres y las nifias en todo
® ODS 8. TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONOMICO

Meta: 8.2 Lograr niveles mas elevados de productividad econdémica mediante la diversificacion, la modernizacion
tecnolégica y la innovacion, entre otras cosas centrandose en los sectores con gran valor afiadido y un uso intensivo
de la mano de obra

® ODS 11. LOGRAR QUE LAS CIUDADES Y LOS ASENTAMIENTOS HUMANOS SEAN INCLUSIVOS, SEGUROS,
RESILENTES Y SOSTENIBLES.

Meta: 11.3 De aqui a 2030, aumentar la urbanizacion inclusiva y sostenible y la capacidad para la planificacion y la
gestién participativas, integradas y sostenibles de los asentamientos humanos en todos los paises.

Meta: 11.4 Redoblar los esfuerzos para proteger y salvaguardar el patrimonio cultural y natural del mundo.
® ODS 12. GARANTIZAR MODALIDADES DE CONSUMO Y PRODUCCION SOSTENIBLES.

Metal2.2 De aqui a 2030, lograr la gestion sostenible y el uso eficiente de los recursos naturales

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulaciéon

La asignatura se encuentra en el cuarto semestre de la titulacion, y se concibe como una asignatura puente entre el Area
Expresion Gréfica y el Area de Proyectos Arquitectonicos.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Para su desarrollo, se hacen necesarios los conocimientos adquiridos en las asignaturas de los semestres anteriores
propias de ambas areas, asi como los de las asignaturas Expresion Grafica Arquitectdnica 5 y Proyectos Arquitectonicos 2,
gue se desarrollan en paralelo.

Se recomienda el uso de un ordenador portatil.



2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante serd mas competente para...

C.E.61.0B Representar un edificio en tres dimensiones con las herramientas gréaficas digitales mas avanzadas
C.E. 62.0B Restituir fotograficamente un proyecto insertandolo en un entorno determinado

C.E. 63.0B Comprender los mecanismos de creacion de un proyecto arquitectonico

C.E. 64.0B Mirar, criticamente, un proyecto de arquitectura

2.2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...
- Haber adquirido un criterio sélido en el andlisis y desarrollo de la representacion grafica.
- Ser capaz de realizar un trabajo de autocritica respecto a la forma de expresarse graficamente.

- Ser capaz de aplicar criterios propios de organizacion, rigor, sintesis, estética, etc. en la presentacion de documentos
gréficos.

- Ser capaz de acometer la composicion de la documentacion grafica, con la correspondiente capacidad de sintesis y
adecuacion al formato.

- Ser capaz de desarrollar la representacion méas adecuada de la planimetria de un proyecto.
- Ser capaz de realizar la/s maqueta/s mas adecuada/s para comunicar un proyecto.

- Ser capaz de seleccionar las imagenes clave para transmitir la insercion del proyecto en su entorno y para comunicar la
idea generadora o el espacio generado por el mismo.

- Ser capaz de modelar y renderizar un proyecto de arquitectura, asi como de aplicar el tratamiento de postproducciéon mas
adecuado.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Lo aprendido en esta asignatura, complementando a las competencias adquiridas en las areas de Expresion Grafica
Arquitecténica y de Proyectos Arquitectonicos, permite al alumno tener los criterios y las herramientas graficas necesarios
para desarrollar su trabajo a lo largo de la carrera. Ademas les permite dar comienzo, de manera privilegiada, a posibles
colaboraciones en el desarrollo y comunicacién de proyectos en estudios profesionales.

3. Evaluacioén

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

Se propondra la realizacion durante el curso de varios trabajos individuales evaluables, que corresponden a los conceptos y
herramientas graficas impartidas, asi como la presentaciéon de un seminario sobre el andlisis, desde el punto de vista
gréfico, de un arquitecto de reconocido prestigio. Este Ultimo sera un trabajo grupal.

La calificacion de las entregas constituira el 100% de la nota total de la asignatura para la evaluacion presencial, siendo
obligatoria la presentacion del seminario. Para la evaluacion no presencial el trabajo final, mas un trabajo complementario,
constituiran el 100% de la nota.

Ambos trabajos se entregaran en formato digital asi como impreso.

Para la evaluacion por curso, es obligatoria la entrega de ambos trabajos, asi como de las entregas y actividades
intermedias que se iran proponiendo para su desarrollo, que seran tenidas en cuenta en la calificacion final.

Para los estudiantes que no sigan las practicas y entregas de la asignatura, se propondra un trabajo similar al de los
estudiantes que la siguen durante el curso de forma presencial. Para optar por esta via, deberan ponerse en contacto con
los profesores al inicio de la asignatura para asignarles el ejercicio de curso que han de realizar.

Los criterios y valoraciones seran los mismos que los expuestos en el parrafo anterior.

a) El correcto analisis y comprensién del edificio.

b) La correcta representacion y explicacién gréafica del proyecto arquitectonico

¢) La exactitud y nivel de acabado de los planos realizados.

d) El correcto uso de escalas, colores, valoracién de linea, etc.

e) La calidad gréfica y estética de los documentos.

f) La elaboracion de un discurso gréafico coherente con la idea del proyecto arquitecténico
La entrega coincide con la fecha oficial de evaluacién de la asignatura.



4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asighatura se basa en lo siguiente:

La asignatura sirve como base para dotar al estudiante de las herramientas necesarias para el analisis y la critica de
proyectos arquitectonicos, desde el punto de vista gréafico, y la correcta representacion arquitectonica de sus propios
trabajos.

Consta por ello de cuatro tipos de sesion:
- Sesiones tedricas impartidas por el profesorado.

- Sesiones tedrico-practicas con caracter de seminario en las que los estudiantes ponen en comun de forma publica sus
referentes.

- Sesiones practicas tipo taller en las que se aplican los conceptos una vez asimilados.
- Sesiones criticas de correccién publica del trabajo desarrollado.

4.2. Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

Sesiones tedricas

Se desarrollaran de forma magistral para el conjunto de los alumnos en un solo grupo y aportan criterios de representacion y
herramientas de expresion grafica arquitectonica.

Sesiones tedrico- practicas

Los seminarios seran el resultado de la investigacion, el andlisis y la asimilacion por parte de los estudiantes de la expresion
grafica arquitectonica de arquitectos actuales de reconocido prestigio. Expondran sus referentes en clase, de tal forma que
puedan compartir lo aprendido y aprender de lo expuesto por sus compafieros en un ejercicio de intercambio de
conocimientos.

Clases practicas

Se dedicaran a desarrollar en parte los trabajos practicos, con una atencién personalizada del profesorado, de tal forma que
cada alumno tendra la oportunidad de corregir por lo menos una vez cada trabajo.

Sesiones criticas
Serén tratadas como exposiciones publicas del trabajo de los estudiantes, incitandoles a la autocorreccién de sus ejercicios

4.3. Programa

Se facilita y se explica pormenorizadamente el desarrollo de cada clase en la primera sesion de la asignatura. Ademas, el
programa se encuentra disponible en Moodle para su posterior consulta.

La estructura de las clases tedricas puede identificarse con los siguientes epigrafes:
- Representacion del proyecto

- Collage

- La maqueta

- El concurso de arquitectura

- La imagen en la arquitectura

- Render + post-produccién

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave
Se facilita y se explica pormenorizadamente el desarrollo de cada clase en la primera sesion de la asignatura. Ademas, el

programa se encuentra disponible en Moodle para su posterior consulta.
La entrega final coincide con la fecha oficial de evaluacion de la asignatura.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

La bibliografia puede consultarse en el siguiente enlace.



