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1. Información Básica

1.1. Objetivos de la asignatura

El principal objetivo de la asignatura es la consecución, por parte de los alumnos, de los resultados de aprendizaje y la
adquisición de las competencias previstas para la asignatura (ver puntos 2.1 y 2.2).
Además, la asignatura persigue:

transmitir la importancia que la expresión gráfica y la geometría tienen en el diseño arquitectónico contemporáneo
y, en general, en la arquitectura, el urbanismo y el diseño
fomentar el interés y la curiosidad por las nuevas tecnologías y los avances en el campo del diseño asistido por
ordenador
fomentar la capacidad de aprendizaje autónomo por medio del trabajo continuado y la exploración
iniciar al alumno en la elaboración y presentación de sus propias ideas y diseños
fomentar la capacidad de trabajo en equipo

La asignatura se alinea con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ODS, de la Agenda 2030 (
, como la igualdad de género, el consumo responsable o la lucha contra elhttps://www.un.org/sustainabledevelopment/es/)

cambio climático, contribuyendo a determinadas metas concretas mediante algunas estrategias de sensibilización.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulación

Como asignatura instrumental del primer curso de la titulación, el sentido fundamental de EGA 3 es que los alumnos
adquieran los conocimientos y destrezas necesarias para la representación arquitectónica. La introducción a esos
contenidos tiene lugar en el semestre anterior en las asignaturas EGA 1 y EGA 2; y su continuación en el segundo semestre
tiene lugar en EGA 3, EGA 4 y Análisis de Formas. Como particularidad, la asignatura introduce a los alumnos en el uso de
las herramientas de diseño asistido por ordenador, que los estudiantes emplearán a lo largo de la titulación en asignaturas
tanto proyectuales (Proyectos Arquitectónicos, Urbanismo) como técnicas (Construcción, Estructuras).

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

En cuanto a los conocimientos previos del alumno, las asignaturas EGA 1 y EGA 3 son consecutivas, por ello se recomienda
haber cursado EGA 1 antes que EGA 3.
En cuanto a los medios técnicos necesarios para cursar la asignatura, se recomienda a los estudiantes trabajar en las
sesiones prácticas con su propio ordenador portátil, y tener instaladas las últimas versiones disponibles del software
utilizado en la asignatura. Los profesores limitarán sus explicaciones sobre el manejo del mismo al sistema operativo
Windows, por lo que los usuarios de otros sistemas operativos tendrán que asumir las diferencias que puedan existir y
responsabilizarse de conocer el manejo de sus propios equipos.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

Además de las competencias básicas (CB1, CB2), generales (CGG7) y transversales (CT2, CT4), establecidas para las



asignaturas del área de Expresión Gráfica Arquitectónica, la asignatura EGA 3 se ocupa de las siguientes COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS:

CE2OB - Aptitud para concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporción y las
técnicas del dibujo, incluidas las informáticas. (T)
CE3OB - Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de los sistemas de representación
espacial.
CE6OB - Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de: Las técnicas de levantamiento
gráfico en todas sus fases, desde el dibujo de apuntes a la restitución científica.

2.2. Resultados de aprendizaje

Capacidad de representación espacial y capacidad de resolver ejercicios prácticos en proyecciones
tridimensionales o diseño asistido por ordenador.
Capacidad de resolver ejercicios de representación de figuras tridimensionales geométricas, calcular
intersecciones y dibujar sombras, en sistema axonométrico, cónico y CAD 3D.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Los resultados de aprendizaje de la asignatura tienen aplicación directa en la mayor parte de las asignaturas de la titulación,
así como en el ejercicio profesional de la arquitectura. Los medios informáticos de diseño asistido por ordenador, en los que
se apoya la asignatura, dotan al estudiante de competencias tecnológicas propias de la disciplina.

3. Evaluación

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluación para cada prueba

El estudiante será valorado mediante un sistema de EVALUACIÓN CONTINUADA, basado en la realización de varios
trabajos dirigidos a lo largo del semestre, que responden a los diferentes bloques de contenidos de la asignatura. Cada uno
de ellos tendrá un peso en la nota de entre el 20% y el 40%. 
El estudiante que no siga la evaluación continua puede optar por una EVALUACIÓN FINAL, basada en una prueba global
de todos los contenidos de la asignatura, a realizar una vez finalizado el periodo docente, el día y hora asignados por el
centro para la evaluación de la asignatura. Su calificación constituirá el 100% de la nota de la asignatura.
La convocatoria de julio, basada igualmente en el sistema de EVALUACIÓN FINAL, consta de una prueba global a realizar
el día y hora asignados por el centro para la evaluación de la asignatura.
Los criterios de evaluación se basan en:

el correcto seguimiento de los enunciados
la aplicación pertinente de los conceptos y métodos expuestos en las clases en teoría
la correcta resolución de dibujos y modelos, evitando errores geométricos o conceptuales
el nivel de detalle y complejidad de los dibujos o modelos realizados.
la correcta presentación gráfica, teniendo en cuenta aspectos como valor de línea, orden y composición, uso del
color, tipografía, etc.
el manejo adecuado de las herramientas informáticas, incluyendo el orden y la claridad del material digital
elaborado.

Los niveles de exigencia se adecuan a la experiencia y conocimientos previos de los alumnos, dando por hecho que han
cursado ya las dos asignaturas de EGA del primer semestre de los estudios (EGA 1 y EGA 2) y que se han adquirido sus
conocimientos y competencias; no obstante sin olvidar que se trata de alumnos de primer curso que todavía deben
completar su formación en Expresión Gráfica en el segundo año.

4. Metodología, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentación metodológica general

La asignatura se basa en la combinación de una enseñanza dirigida y un aprendizaje autónomo del alumno. Su orientación
es eminentemente práctica: tanto las sesiones teóricas como la tutorización en horario de prácticas están orientadas a la
adquisición, por parte del alumno, de destrezas y competencias aplicadas de dibujo. La docencia se apoya por completo en
las herramientas informáticas, no sólo en cuanto al empleo de herramientas de diseño asistido por ordenador, sino también
desde un punto de vista docente, a través de la plataforma Moodle, con la aportación de material didáctico específico y la
gestión de las tareas de los alumnos.
A las clases de teoría y prácticas se debe sumar la realización de tutorías, dentro del horario que cada profesor ponga a
disposición para ello, previa cita.
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4.2. Actividades de aprendizaje

A01 Teoría en el aula.
A02 Seminario.
A09 Práctica dirigida por grupos o de forma individual en el aula de práctica.
A11 Práctica de aplicación de teoría, controlada y dirigida por el profesor.
A13 Realización de trabajos de aplicación o investigación prácticos.

4.3. Programa

El programa recoge los contenidos establecidos para la asignatura en la secuencia que se expone a continuación. Se
detallan también las metodologías de enseñanza-aprendizaje y la previsión de adquisición de competencias asociadas a
cada bloque de contenidos:

Sistema de representación cónico y axonométrico
Metodologías de enseñanza-aprendizaje: M1, M2, M3, M10, M11
Relación con las competencias a adquirir: CE1OB, CE2OB, CE3OB, CE5OB, CE6OB, CE9OB

Diseño asistido por ordenador 2D
Metodologías de enseñanza-aprendizaje: M1, M2, M3, M10, M11
Relación con las competencias a adquirir: CE1OB, CE2OB, CE3OB, CE5OB, CE6OB

Diseño asistido por ordenador 3D (incluye una parte de generación de imágenes fotorrealísticas)
Metodologías de enseñanza-aprendizaje: M1, M2, M3, M10, M11
Relación con las competencias a adquirir: CE1OB, CE2OB, CE3OB, CE5OB, CE6OB, CE9OB

4.4. Planificación de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

La asignatura se organiza semanalmente en clases de teoría de 2 horas y clases de práctica de 2 horas en grupos
reducidos.
Los contenidos explicados en las clases de teoría serán adecuados temporalmente a los contenidos trabajados en las
prácticas, de manera que las prácticas se puedan realizar en base a contenidos ya explicados.
La distribución temporal de los contenidos a lo largo del semestre será de forma aproximada la siguiente:
Sistema de representación cónico y axonométrico: 2-4 semanas
Diseño asistido por ordenador 2D: 2-4 semanas
Diseño asistido por ordenador 3D: 4-8 semanas
Debido a festividades, en ocasiones se produce un desfase semanal entre grupos de prácticas, que puede afectar a las
fechas de entregas de trabajos, pudiendo ser en diferentes semanas para diferentes grupos. El centro reajusta el calendario
en caso necesario para garantizar que el número total de sesiones es el mismo para todos los grupos (ver 

).https://eina.unizar.es/calendarios/
Todas las sesiones (tanto teóricas como prácticas) tendrán lugar en el horario y aula asignados por el centro. A lo largo del
semestre se marcarán fechas de entrega de prácticas que serán informadas en clase y vía Moodle. Las fechas de
evaluación final ordinaria y extraordinaria serán las asignadas por la universidad, y pueden ser consultadas en el calendario
de exámenes del curso académico vigente.

4.5. Bibliografía y recursos recomendados

La bibliografía recomendada para esta y otras asignaturas se puede consultar en la Base de datos de bibliografía
.recomendada

Otros recursos necesarios o recomendados para EGA3 serán detallados en Moodle.


