T Universidad
* .f.:l,,l:_|-;u.'

Curso Académico: 2022/23

29607 - Expresion grafica y disefio asistido por ordenador

Informacioén del Plan Docente

Afo académico: 2022/23

Asignatura: 29607 - Expresion grafica y disefio asistido por ordenador
Centro académico: 110 - Escuela de Ingenieria y Arquitectura
Titulacion: 430 - Graduado en Ingenieria Eléctrica

Créditos: 6.0

Curso: 1

Periodo de imparticion: 107-Segundo semestre

430-Primer semestre o Segundo semestre

Clase de asignatura: Formacién basica

Materia:

1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Conocimientos basicos de la profesion. Capacidad de aprender.
Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad de generar ideas nuevas.

Capacidad de solucionar problemas.

Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.
Capacidad de comunicacion oral y escrita.
Responsabilidad en el trabajo.

Motivacioén por el trabajo.

Capacidad para trabajar de forma independiente.
Habilidades interpersonales.

Preocupacion por la calidad y la mejora.

Se trata de una asignatura cuyos contenidos evaluables por si solos todavia no dan capacidades directas al
estudiante para aportar a la consecucion de la Agenda 2030 sin embargo son imprescindibles para fundamentar
los conocimientos posteriores del resto de la titulacién que si se relacionan mas directamente con los ODS y
por lo tanto la Agenda 2030.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulaciéon

La asignatura pretende capacitar a los estudiantes para el disefio y la representacion grafica de figuras
geomeétricas, piezas industriales, instalaciones y objetos diversos, mediante un lenguaje universal que permita
su entendimiento por terceras personas y su posterior proceso de fabricacion.

Por otro lado, sobre esta asignatura se apoyan el resto de asignaturas con contenidos de disefio, Oficina de
Proyectos y Trabajo fin de Grado.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

El estudiante debe tener un conocimiento general previo de los contenidos propios de la materia de Dibujo
Técnico de Bachillerato y en concreto de los trazados y construcciones de: triangulos, cuadrilateros, poligonos
regulares, lugares geometricos, curvas técnicas, curvas conicas y curvas ciclicas.

2. Competencias y resultados de aprendizaje



2.1. Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

Usar las técnicas, habilidades y herramientas de la Ingenieria necesarias para la practica de la misma (C4).
Aprender de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje autonomo (C11).

Resolver problemas relacionados con la materia, y tomar decisiones con iniciativa, creatividad y razonamiento
critico (C7).

Obtener vision espacial y conocimiento de las técnicas de representacion grafica, tanto por métodos
tradicionales de geometria métrica y geometria descriptiva, como mediante las aplicaciones de disefio asistido
por ordenador (C16).

2.2. Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

Domina la resolucién de los problemas gréaficos que pueden plantearse en la Ingenieria.

Desarrolla destrezas y habilidades que permitan expresar con precisién, claridad y objetividad soluciones
graficas.

Adquiere la capacidad de abstraccion para poder visionar un objeto desde distintas posiciones del espacio.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura son importantes porque:
-Dominan la resolucion de los problemas graficos que pueden plantearse en la Ingenieria.

-Desarrollan destrezas y habilidades que permitan expresar con precision, claridad, objetividad y universalidad
soluciones gréficas.

-Adquieren la capacidad de abstraccién para poder visionar un objeto desde distintas posiciones del espacio.
-Valoran las posibilidades del dibujo técnico como lenguaje e instrumento de comunicacion e investigacion.

El conjunto de resultados de aprendizaje de la asignatura constituyen un apoyo imprescindible para la
comunicacion de informacion entre materias de la titulacion a la hora de definicion de contenidos especialmente
en el ambito de la definicién de proyectos e instalaciones.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las
siguientes actividades de evaluacion

A.- Durante el curso:

1.- Evaluacion Continua: Tendra un peso del 30% del total de la asignatura. La valoracion se realizara en base
a dos pruebas realizadas durante el curso en la fecha y hora que indique el profesor y a trabajos de entrega
obligatoria. Se calificara de 0 a 10, debiendo obtener el alumno para promediar una calificacién minima de 4.5.

2.- Précticas de laboratorio (Disefio asistido por ordenador): Tendran un peso del 10% sobre el total de la
asignatura. La calificacion se otorgara en base a los ejercicios realizados durante las practicas. Se calificara de
0 a 10, teniendo el alumno que obtener para promediar una calificacion minima de 4.5.

B.- El estudiante dispondra de dos convocatorias, en las fechas programadas por el Centro, para
realizar las Pruebas de Evaluacion Global.

Examen Global: En esta prueba se evaluaran los conocimientos adquiridos durante el curso.

Caso 1.- Alumno con evaluacion continua superada. Tendrd un peso del 60% del total de la asignatura
debiendo resolver, de los ejercicios propuestos, s6lo aquellos indicados por el profesor. El alumno para
promediar debe obtener una calificacién minima de 4.5; en caso contrario la calificacion final de la asignatura
sera como maximo 4.0 (suspenso) por incumplir las condiciones exigidas para promediar.

Caso 2.- Alumno con evaluacién continua sin superar. Tendr4 un peso del 90% debiendo resolver el 100% de
los ejercicios propuestos. El alumno para promediar debe obtener una calificacion minima de 5; en caso




contrario la calificacion final de la asignatura serd como maximo 4.0 (suspenso) por incumplir las condiciones
exigidas para promediar.

Se realizard ademéas un examen de Disefio Asistido por Ordenador para aquellos alumnos que no hayan
obtenido la calificacion minima de las practicas de laboratorio durante el curso, debiendo obtener el alumno
para promediar una calificaciéon minima de 5.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos
4.1. Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asighatura se basa en lo siguiente:

El proceso de ensefianza se desarrollara en cuatro niveles principales: clases de teoria, problemas, practicas
tuteladas y laboratorio, con creciente nivel de participacion del estudiante.

En las clases de teoria se expondran los contenidos de Normalizacion de Dibujo Industrial y Sistemas de
Representacion, ilustrandose cada tema con numerosos ejemplos.

En las clases de problemas los alumnos resolveran problemas y ejercicios tipo bajo la supervision
individualizada de un profesor.

En las practicas tuteladas se realizar4 el seguimiento de los ejercicios propuestos, que el estudiante
desarrollara con la orientacion y supervision del profesor

Las préacticas de laboratorio se desarrollardn en grupos reducidos, donde el estudiante manejara el software
necesario de Disefio Asistido por Ordenador para la ejecucion de los ejercicios propuestos.

4.2. Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las
siguientes actividades...

Docencia tipo 1: Clases de teoria 14h. Clases de teoria de Normalizacion de Dibujo Industrial y Sistemas de
Representacion. Se basa en la exposicién en el aula de los conceptos tedricos con el uso de pizarra y de los
medios didacticos habituales de docencia (transparencias, presentaciones en Power Point, etc).

Docencia tipo 2: Clases de problemas 28h. Clases de problemas de Normalizacion de Dibujo Industrial y
Sistemas de Representacion. Para este proceso de aprendizaje se establecera una asistencia individualizada
en el aula para resolver las dificultades que cada estudiante encuentre en la solucién de problemas y casos.

Docencia tipo 3: Practicas de laboratorio 15h. Clases de practicas de laboratorio de Disefio Asistido por
Ordenador. Se basa en la explicacion, planteamiento de ejercicios y atencion personalizada en el uso del
ordenador.

Docencia tipo 6: Trabajo practico tutelado. Practicas tuteladas de seguimiento de los ejercicios de
Normalizacion de Dibujo Industrial, aplicacién técnica que comprende el control y la asistencia de forma
individualizada en los ejercicios planteados. El profesor podra plantear ejercicios que el alumno tendra que
resolver en el aula.

Docencia tipo 7: Estudio personal. Dedicacién individual necesaria para consolidar un correcto proceso de
aprendizaje.

Docencia tipo 8: Prueba de evaluacion. Ademas de la funcion calificadora, la evaluacién también es una
herramienta de aprendizaje con la que el alumno testea el grado de comprensién y asimilacién que ha
alcanzado de la materia.

Otras actividades: Tutoria. Atencidn directa al estudiante, identificacion de problemas de aprendizaje,
orientacion en la asignatura, atencion a ejercicios y trabajos,..

4.3. Programa

El programa de la asignatura es el siguiente:

1.-Normalizacion y Dibujo Industrial. -Introduccion a la Expresion Grafica. -La Normalizacion y el Disefio asistido
por ordenador. -Utiles y equipos para el dibujo. -Formatos, escalas, tipos de lineas y escritura. -Vistas diédricas.
-Representacion de roscas. -Cortes, secciones. -Acotacion.

2.-Sistema Diédrico. -Punto recta y plano. -Intersecciones. -Paralelismo y perpendicularidad. -Cambios de
planos de proyeccion. -Vistas auxiliares simples y dobles. -Giros. -Abatimientos. -Medida de distancias.

3.-Superficies. -Contorno aparente y representacion. -Definicion y generacién. -Secciones planas.
-Transformadas y geodésicas. -Interseccién con recta. -Desarrollos.

4.- Practicas. - Explicacion de los comandos del paquete de CAD. -Utilizacién de librerias de simbolos con



bloques y atributos. -Realizacion de ejercicios de aplicacién en 2D de complejidad creciente.

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave
Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Las clases magistrales y de problemas y las sesiones de practicas en el laboratorio se imparten segun horario
establecido por el Centro y es publicado con anterioridad a la fecha de comienzo del curso en la pagina Web
del Centro y en los tablones de anuncios.

Cada profesor informaré de su horario de atencién de tutoria.

El resto de actividades se planificard en funcidon del numero de alumnos y se dara a conocer con la suficiente
antelacion.

A modo de orientacion, se establecen las 4 primeras semanas para el desarrollo de la Normalizacién de Dibujo
Industrial y la Normalizacion Gréfica Aplicada, las siguientes para el desarrollo del Sistemas de representacion.

El calendario detallado de las diversas actividades a desarrollar se establecera por el profesor una vez que la
Universidad y el Centro hayan aprobado el calendario académico, el cual podra ser consultado en la pagina
web del Centro y en los tablones de anuncios.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

http://psfunizar10.unizar.es/brl3/egAsignaturas.php?codigo=29607&ldentificador=12451



