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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

Esta asignatura tiene como objetivo que el alumno/a conozca los principios elementales de las redes de ordenadores, en
especial, lo referido a la arquitectura TCP/IP y los niveles fisico, de enlace y transporte.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda
2030 de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/), de tal manera que la adquisicion de los
resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacién y competencia para contribuir en cierta medida a su
logro

- Objetivo 9: Industria, innovacion e infraestructuras.

- Meta 9.c: Aumentar significativamente el acceso a la tecnologia de la informacién y las comunicaciones y esforzarse por
proporcionar acceso universal y asequible a Internet en los paises menos adelantados de aqui a 2020.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La asignatura consta de 6 créditos con caracter de formacion basica, pertenece al segundo semestre del primer curso de
ingenieria de datos en procesos industriales y corresponde a la materia de informética basica (médulo de formacién
trasversal).

Esta asignatura incide en la adquisicion de las competencias de la titulacion, ademas de aportar una formacion adicional til
en el desempefio de las funciones del ingeniero/a relacionadas con el campo de la informatica.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Esta asignatura no exige ninglin conocimiento previo sobre redes, sin embargo, el alumnado si que debera tener cierta
destreza en informatica y programacion en python para un mejor aprovechamiento de las clases practicas.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

Competencias basicas y generales
® (CGO03 - Aplicar técnicas para la adquisicion, gestion y tratamiento de datos en la Ingenieria.
® CGO04 - Resolver problemas con responsabilidad ética, social y profesional en el tratamiento de datos.
® CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.
® CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales
® CTO03 - Buscar, seleccionar y gestionar de manera responsable la informacién y el conocimiento.
® CTO7 - Analizar y solucionar problemas de forma autébnoma, adaptarse a situaciones imprevistas y tomar



decisiones.

Competencias especificas

® CEO2 - Identificar los principios fisicos y los elementos que componen las redes ethernet y redes inaldmbricas, asi
como los protocolos y servicios utilizados en Internet.

2.2. Resultados de aprendizaje

® Conocer los principios fisicos que sustentan las redes, el modelo de referencia OSl y las capas que contempla.
Conocer el cableado estructurado y los elementos que lo componen.

® Conocer los conceptos de redes de ethernet conmutada y redes inalambricas, asi como los protocolos y servicios
de red que hacen posible la comunicacion en Internet.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Esta asignatura tiene un marcado caracter ingenieril, es decir, ofrece una formacién con contenidos de aplicacion y
desarrollo inmediato en el mercado laboral y profesional. A través de la consecucién de los pertinentes resultados de
aprendizaje se obtiene la capacidad necesaria para el entendimiento del funcionamiento de las comunicaciones entre
sistemas informaticos de software y hardware, los cuales seran imprescindibles para el disefio y puesta en marcha de
cualquier aplicacién o proceso.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

El proceso evaluativo incluird dos tipos de actuacién:
® Un sistema de evaluacion continua, que se realizara a lo largo de todo el periodo de aprendizaje.

® Una prueba global de evaluacion, que refleje la consecucion de los resultados de aprendizaje, al término del
periodo de ensefianza.

Sistema de evaluacién continua.

Siguiendo el espiritu de Bolonia, en cuanto al grado de implicacion y trabajo continuado del alumno a lo largo del curso, la
evaluacion de la asignatura contempla el sistema de evaluacion continua como el mas acorde para estar en consonancia
con las directrices marcadas por el nuevo marco del EEES.

El sistema de evaluacion continua va a contar con el siguiente grupo de actividades calificables:
® Trabajos practicos: Consistiran en la resolucién de ejercicios practicos, solucion a problemas propuestos, practicas
de laboratorio, etc. El porcentaje respecto de la nota global de todos estos trabajos sera de un 20%.

® Examen de evaluacion escrito: Habra dos a lo largo del afio, con un porcentaje respecto a la nota global del 40%
cada uno.

Para que los trabajos y examenes de evaluacion puedan contribuir a la nota final, deben tener una calificacion minima de
cuatro sobre diez. Si al final de la evaluacion el alumno contempla alguna practica o examen con una calificacion inferior a
cuatro, la notal final sera de 4.9 como maximo (aunque el promedio fuera superior a cinco)

Para optar al sistema de evaluacion continua se debera asistir, al menos, a un 80% de las actividades presenciales.

Prueba global de evaluacion final.

El alumno debera optar por esta modalidad cuando, por su coyuntura personal, no pueda adaptarse al ritmo de trabajo
requerido en el sistema de evaluacién continua, haya suspendido o quisiera subir nota habiendo sido participe de dicha
metodologia de evaluacion.

La prueba global de evaluacion final va a contar con el siguiente grupo de actividades calificables:
® Trabajos practicos: consistira en la entrega de una memoria con el resultado de las practicas propuestas a lo largo
del curso. El porcentaje con respecto a la nota global sera de un 20%.
® Examen de evaluacion escrito: Consistira en una prueba que contendra preguntas y problemas relativos a los
temas explicados a lo largo de todo el curso. El porcentaje con respecto a la nota global serd de un 80%.

Para que los trabajos y examenes de evaluacion puedan contribuir a la nota final, deben tener una calificacion minima de
cuatro sobre diez. Si al final de la evaluacion el alumno contempla alguna practica o examen con una calificacion inferior a
cuatro, la notal final sera de 4.9 como maximo (aunque el promedio fuera superior a cinco)



4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodoldgica general

La asignatura es eminentemente tedrica, pero con casos practicos y sesiones de laboratorio, por lo cual se aplicara la
siguiente metodologia:

® Clases de teoria: Actividades llevadas a cabo mediante la exposicion del profesor, donde se muestran los
conceptos de la asignatura, resaltando los fundamentos, estructurados en secciones, e interrelacionando unos con
otros.

® Clases practicas: El profesor resuelve problemas practicos o casos con propdésitos demostrativos. Este tipo de
enseflanza complementa la teoria mostrada en las clases con aspectos practicos.

® Sesiones de laboratorio: Lo alumnos refuerzan los conocimientos adquiridos en las clases tedricas y de problemas
mediante el uso de herramientas de propdsito especifico, con la tutela del profesor.

® Tutorias: Llevadas a cabo de manera individual o colectiva y de forma presencial o telematica, con atencion
personalizada por parte de un profesor del departamento.

El planteamiento, metodologia y evaluacion de esta guia esta preparado para ser el mismo en cualquier escenario de
docencia. Se ajustaran a las condiciones socio-sanitarias de cada momento, asi como a las indicaciones dadas por las
autoridades competentes.

4.2. Actividades de aprendizaje

Actividades genéricas presenciales:
® Clases tedricas: Se explicaran los conceptos tedricos de la asignatura.

® Clases préacticas: Se realizaran problemas y casos practicos como complemento a los conceptos tedricos
estudiados.
® Practicas de laboratorio: El alumno refuerza los conocimientos mediante el uso de herramientas especificas.

Actividades genéricas no presenciales:
® Estudio y asimilacion de la teoria expuesta en las clases magistrales.
Comprension y asimilacién de problemas y casos practicos resueltos en las clases practicas.
Resolucion de problemas propuestos, proyectos, etc.
Preparacion de las practicas de laboratorio, elaboracion de los guiones e informes correspondientes.

Preparacion de las pruebas escritas de evaluacion continua y examenes finales.

4.3. Programa

Los contenidos incluyen:
® |ntroduccion a las redes
Nociones de cableado estructurado y elementos de red.
El modelo de referencia OSI
Redes Lan y Wan.
Ethernet e IEEE802.X
Redes TCP/IP, Redes virtuales
Direcciones IP, subnetting y enrutamiento
Protocolos de red, aplicaciones, arquitecturas y servicios.

Para ello los contenidos se estructuran en los siguientes mddulos:
® Redes de computadores

Capa de aplicacién

Capa de transporte

Capa de red

Capa de enlace de datos

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

La asignatura consta de 6 créditos ECTS, lo cual representa 150 horas de trabajo del alumno/a en la asignatura durante el
semestre, es decir, 10 horas semanales durante 15 semanas lectivas.

Un resumen de la distribucion temporal orientativa de una semana lectiva es el siguiente:
® 3 horas de clases magistrales



® 1 hora de précticas de laboratorio
® 6 horas de otras actividades

Las fechas de los examenes finales seran las publicadas de forma oficial en http://eupla.unizar.es

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

http://psfunizar10.unizar.es/brl3/egAsignaturas.php?codigo=29501



