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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

La asignatura de Fotografia, Composicion y Edicion de Imagenes tiene como objetivos principales cubrir los conocimientos
en cuanto al uso de camara digital y el desarrollo de la habilidad comunicativa a través de la creacion, composicion y edicion
de la imagen digital.

Se trata de una asignatura cuyos contenidos evaluables por si solos, todavi?a no dan capacidades directas al estudiante
para aportar a la consecucio?n de la Agenda 2030, sin embargo, son imprescindibles para fundamentar los conocimientos
posteriores del resto de la titulacio?n que si se relacionan ma?s directamente con los ODS y por lo tanto la Agenda 2030.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La asignatura de Fotografia, Composicién y Edicién de Imagenes es una de las asignaturas de formacién
obligatoria del Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de Producto de 6 créditos ECTS que se
imparte durante el primer semestre de 4° curso.

La asignatura pretende complementar la formacion del estudiantado en lo referente al conocimiento de las
posibilidades comunicativas del producto industrial y de la imagen creada a partir de este.

El conocimiento en torno a la presentacién de productos industriales requiere de una serie de habilidades de
comunicacién visual, como son el manejo narrativo, técnico y creativo, cobrando relevancia tanto en la captura
como en la edicion de imagenes.

Con este objetivo se plantea la integracion de herramientas digitales que proporcionen imagenes que
respondan a los objetivos marcados, al tiempo que posean un destacado componente estético e informacional.

Para alcanzar el maximo desarrollo de habilidades en este contexto resulta imprescindible una actitud
comprometida con el proceso de indagacion y exploracién de las im&genes resultantes.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura
Los conocimientos y habilidades tratados en esta asignatura se apoyan en conocimientos relacionados con la

comunicacién del producto, software de disefio vectorial y tratamiento de imagen alcanzados por los alumnos
en asignaturas como Expresion Artistica | y II, Disefio Grafico Aplicado a Producto, o Informaética.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

Competencias basicas y generales



CGO04 - Capacidad de organizar el tiempo de forma efectiva y coordinar actividades, de adquirir con rapidez
nuevos conocimientos y de rendir bajo presion.

CGO06 - Capacidad de generar la documentacion necesaria para la adecuada transmision de las ideas por medio
de representaciones graficas, informes y documentos técnicos, modelos y prototipos, presentaciones verbales
u otros en castellano y otros idiomas.

CGO7 - Capacidad para usar y dominar las técnicas, habilidades, herramientas informaticas, las tecnologias de la
informacién y comunicacién y herramientas propias de la Ingenieria de disefio necesarias para la practica de la
misma.

CGO08 - Capacidad para aprender de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje autonomo, y de
trabajar en grupos multidisciplinares, con motivacion y responsabilidad por el trabajo para alcanzar metas.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de
su &rea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un puablico tanto
especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias especificas

CE26 - Capacidad para obtener imégenes de calidad y manipular de forma avanzada imégenes digitales
estéticas.

2.2. Resultados de aprendizaje

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados:
1. Entiende el funcionamiento de una cdmara fotogréafica y de los accesorios basicos necesarios.

2. Es capaz de capturar imagenes estéticas de calidad utilizando la combinacion 6ptima de equipo fotografico y
accesorios.

3. Controla adecuadamente la configuracién y los parametros de camara.

4. Es capaz de obtener imégenes correctas contando con distintas condiciones de iluminacion, tanto natural
como artificial.

5. Sabe obtener iméagenes fotogréficas con la calidad adecuada a su uso posterior.
6. Domina los conceptos bésicos relacionados con la composicion y manipulacion de imagenes fotogréficas.

7. Conoce los formatos, las herramientas de manipulacién y las técnicas de reproducciéon de las imagenes
fotogréficas mas habituales.

8. Es capaz de manipular de forma avanzada y adecuada imagenes fotograficas.
9. Es capaz de hacer uso en su actividad profesional de toda la potencialidad de las imagenes fotograficas.
10. Domina los conceptos basicos relacionados con la composicion y manipulacién de imagenes digitales.

11. Conoce los formatos, las herramientas de manipulacion y las técnicas de reproduccion de las imagenes
digitales mas habituales.



12. Es capaz de manipular de forma avanzada y adecuada imagenes digitales estaticas.

13. Es capaz de hacer uso en su actividad profesional de toda la potencialidad de las iméagenes digitales.
2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

La asignatura capacita al estudiante para seleccionar parametros de trabajo adecuados desde un punto de vista
de captacion de la imagen, como su posterior tratamiento digital, con el objetivo de aplicar una interaccién
técnico/creativa que potencie el resultado. De esta forma la asignatura capacita al estudiante para alcanzar un
mayor conocimiento y comprension de la comunicacion visual, incorporando como valor afiadido al proceso de
disefio, conocimiento sobre el potencial comunicativo que posee la imagen de un producto presentada.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

La evaluacion de la asignatura se realizara mediante un examen, que evaluara en qué medida se han alcanzado los
resultados de aprendizaje previstos, y en el que el estudiante debera obtener una calificaciéon minima de 5/10 para superar
la asignatura.

Alternativamente, los estudiantes podran aprobar la asignatura superando una evaluacién continua, que se describe a
continuacion.

En evaluacion continua, la asignatura se evaluara sobre 10 puntos, de acuerdo con la siguiente proporcion.

1. Trabajo dirigido: 40%
2. Desempefio y entregas correspondientes a las sesiones practicas: 40%
3. Presentaciones y debates de forma oral: 20%

Para superar la asignatura en evaluacion continua, se debe obtener una calificacion minima ponderada de 5/10 y una nota
superior a 4/10 en cada una de estas tres partes. En caso de no obtener la nota minima exigida en alguna de las tres partes,
la calificacién en la asignatura sera el menor valor entre la media ponderada y 4. Asimismo, para aprobar la asignatura
mediante evaluacion continua es requisito imprescindible entregar todas las practicas y trabajos establecidos en fecha 'y
forma.

* Estudiantes Erasmus que opten por evaluacion continua deberan:
- Entregar todas las practicas y trabajos en fecha y forma establecida.
- Mostrar las evidencias solicitadas de la autoria de los trabajos.

Nota: Es obligatorio que las practicas de la asignatura contengan todos los apartados resueltos que se indiquen para que
puedan ser aprobadas.

El estudiante que no opte por el procedimiento de evaluacion descrito anteriormente, no supere dichas pruebas durante el
periodo docente, o que quisiera mejorar su calificacion, tendra derecho a realizar una prueba global.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Se trata de una asignatura de corte practico en la que en las clases en aula se presentan los conceptos basicos necesarios
para un adecuado control de la camara digital, asi como el entendimiento y dominio de las técnicas de manipulacion de
imégenes. Las sesiones préacticas permiten al estudiante dominar el manejo de la cAmara, empleo de objetivos, filtros,
accesorios, recursos creativos, software de retoque, montaje y composicion de las imagenes digitales y afrontar la
realizacion del trabajo final de asignatura.

Los 6 créditos de la asignatura se corresponden con 150 horas de trabajo del estudiante, que se organizan en:
Actividades presenciales (clase magistral, casos, y practicas de laboratorio): 60 h

Realizacion de trabajos de aplicacion o investigacion practicos: 45 h

Tutela personalizada profesor-alumno: 5 h

Estudio y trabajo personal: 30 h

Pruebas de evaluacién: 10 h

4.2. Actividades de aprendizaje



El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las
siguientes actividades:

1. Clases teorico-préacticas y resolucion de problemas y casos.

2. Practicas de ordenador.
4.3. Programa

El programa de la asignatura incluye los siguientes temas:

Obtencién de imagenes estaticas

Origenes y evolucion de la fotografia. Géneros y estilos.

Narrativa de la imagen y estética fotografica. Encuadre y composicién, angulacion, profundidad de campo, etc.

Camaras fotograficas y control de pardmetros. Formacién de la imagen fotografica. Formatos y tipos de
camaras. Diafragma y nimeros f. Velocidad de obturacion. ISO/ASA.

Fotografia industrial.
Lentes, objetivos y filtros Gpticos.
lluminacién natural. lluminacion artificial. Caracteristicas y posibilidades expresivas.

Tipos de archivo.

Composicion y edicién de imagenes
El sistema visual humano: percepcion de las iméagenes.

Componentes de un sistema de edicién de imagenes digitales: digitalizacion, manipulacion, almacenamiento, y
reproduccion.

Alto rango dindmico: problema, formatos, reproduccion de tono y manipulacién.
Representacion del color. Representacion de la transparencia.

Imagen digital estatica. Tratamiento: Operaciones basicas. Interpolacién. Histogramas. Filtros. Compresién de
imagenes. Formatos.

Técnicas de integracion de imagenes y postproduccion: correccién de color, uso de capas, y otros efectos
digitales.

Nuevas técnicas de edicion y de generacion de imagenes: Modelos de aprendizaje profundo en fotografia.
4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

La organizacion docente prevista es la siguiente:
® Clases magistrales y resolucion de problemas y casos.
® Practicas y trabajos.

Los horarios de todas las clases y fechas de las sesiones de practicas se anunciaran con suficiente antelacion a través de
las webs del centro y de la asignatura.

El calendario de clases, practicas y presentaciones, asi como las fechas de entrega de préacticas y trabajos, se anunciara
con suficiente antelacion.

Recursos

Desde el punto de vista de los recursos, ya que cada marca ofrece unas prestaciones, preglntate ¢qué es lo mas
importante para ti?

Por indicar ejemplos, Canon y Nikon presentan gran nimero de opciones. Se recomienda empezar con una réflex de
iniciacion (nuevas en torno a los 400€). La opcion de segunda mano puede ser interesante, pero siempre de una fuente que
dé garantia y seguridad.

Si decides comprar una camara réflex de segunda mano, en este link se muestran aspectos a tener en cuenta.
https://www.dzoom.org.es/comprar-camara-reflex-segunda-mano/
La camara no es el Unico gasto. Hara falta una tarjeta de memoria y mochila/bolsa de transporte. Disponer de una bateria



extra también es recomendable.

Es posible que con el tiempo quieras comprar accesorios que deberan ser compatibles con tu camara. Tenlo en cuenta.
Para empezar y solo por indicar algunos modelos, se pueden tener en cuenta los siguientes:
Canon EOS 4000D

Canon EOS 750D

Nikon D1300

Nikon D3400

Objetivos que ofrecen versatilidad: 18-105mm o 18/150mm.

Algunos datos de interés de la caAmara:

Sensor CMOS permite un procesamiento de imagen mas rapido y consume menos bateria.
Tamafio del sensor.

Megapixeles.

Sensibilidad ISO.

Disparos por segundo.

Puntos de enfoque.

Procesador.

Mejor si dispone de motor de enfoque.

Por otro lado, es recomendable familiarizarse con el material basico de trabajo en los estudios de fotografia y también con
posibles soluciones para obtenerlo de forma ?casera?, ya que una parte de las practicas de la asignatura se plantean en
equipos de trabajo y esto os proporcionard mayor libertad si disponéis de él. En este link podéis consultarlo.

https://www.dzoom.org.es/estudio-fotografico-casero/
Uno de los aspectos clave es que cada equipo disponga de su propia mesa de trabajo. Un punto de partida podria ser este,
http://www.fotocamara.com/p.628.0.0.1.1-mesa-para-fotografia-de-producto-basic-I-altura-de-trabajo-80cm.htmi

ya que el tamafio de los productos con los que trabajaremos no sera grande. En algunos casos emplearemos vuestras
magquetas de Taller de Disefio o los productos que traigais a la practica para fotografiar.

Ahora entra en juego la creatividad constructiva de cada equipo para obtener un resultado similar. No obstante, lo
solucionaremos con el material que dispongais.

Quienes no dispongais de camara réflex o compacta, podréis realizar las practicas de captura con la camara del movil
siempre y cuando ésta permita modificar, al menos, los siguientes parametros: velocidad de obturacion, ISO y balance de
blancos. Para ello podéis descargar una aplicacion que os permita variar estos parametros.

En cuanto al software de edicion, en todos los casos se proporcionaran herramientas software gratuitas para la realizacion
de las practicas y trabajos, aunque se permite la utilizacion de alternativas equivalentes de pago.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

https://psfunizarl10.unizar.es/brl3/egAsignaturas.php?codigo=25888



