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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

El objetivo principal de la asignatura Expresion Artistica | es dotar a los estudiantes de una base para aplicar diferentes
técnicas de representacion y conceptualizacion de productos industriales.

Se pretende al mismo tiempo proporcionar al estudiantado conocimiento grafico y comunicativo que les permita llevar a
cabo presentaciones de productos en formato panel que resulten eficaces.

Se trata de una asignatura cuyos contenidos evaluables por si solos, todavi?a no dan capacidades directas al estudiante
para aportar a la consecucio?n de la Agenda 2030, sin embargo, son imprescindibles para fundamentar los conocimientos
posteriores del resto de la titulacio?n que si se relacionan ma?s directamente con los ODS y por lo tanto, la Agenda 2030.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La asignatura de Expresion Artistica | es una de las dos asignaturas de formacion bésica en Expresion Artistica del Grado
en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de Producto. Se imparte durante el primer semestre del primer curso. Es una
asignatura de 6 ECTS y forma parte del primer médulo de la titulacidn, junto con las asignaturas de Fisica I, Matematicas I,
Informéatica y Estética e Historia del Disefio.

La asignatura pretende capacitar a los estudiantes para el seguimiento de otras asignaturas de caracter
cientifico-tecnoldgico del plan de estudios que también se sirven de la representacion grafica a modo de herramienta basica
de comunicacion, como pueden ser Taller de Disefio. La destreza a la hora de representar graficamente el disefio
conceptual de un producto, facilitard a los estudiantes la posibilidad de ampliar su capacidad creativa desde un punto de
vista formal.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Para poder cursar la asignatura con las mayores probabilidades de éxito se recomienda que el estudiante tenga unas
nociones minimas de encaje y proporcion en dibujo.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

Superar las siguientes competencias:

CBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.



CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un puablico tanto especializado
como no especializado.

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

CGO01 - Adquirir conocimientos basicos de la actividad profesional del disefio industrial, para combinar los conocimientos
generalistas y los especializados con los que generar propuestas innovadoras y competitivas.

CGO04 - Capacidad de organizar el tiempo de forma efectiva y coordinar actividades, de adquirir con rapidez nuevos
conocimientos y de rendir bajo presién.

CGO5 - Capacidad de obtener, gestionar, analizar y sintetizar informacion procedente de diversas fuentes para el desarrollo
de proyectos de disefio y desarrollo de producto. Utilizar esta documentacion para obtener conclusiones orientadas a
resolver problemas y tomar decisiones con iniciativa, creatividad y razonamiento critico generando nuevos conceptos de
producto, nuevas ideas y soluciones.

CGO06 - Capacidad de generar la documentacion necesaria para la adecuada transmision de las ideas por medio de
representaciones graficas, informes y documentos técnicos, modelos y prototipos, presentaciones verbales u otros en
castellano y otros idiomas.

CGO7 - Capacidad para usar y dominar las técnicas, habilidades, herramientas informaticas, las tecnologias de la
informacién y comunicacion y herramientas propias de la Ingenieria de disefio necesarias para la practica de la misma.

CGO08 - Capacidad para aprender de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje autbnomo, y de trabajar en
grupos multidisciplinares, con motivacion y responsabilidad por el trabajo para alcanzar metas.

CG10 - Capacidad para planificar, presupuestar, organizar, dirigir y controlar tareas, personas y recursos.

CEOQ5 - Capacidad de realizar presentaciones eficaces y profesionales por medio del dibujo y tecnologias digitales haciendo
uso de habilidades visuales que comuniquen ideas y conceptos de manera agil y eficaz, eligiendo los soportes y contenidos
mas adecuados.

CB: Competencia béasica. CG: Competencia genérica. CE: Competencia especifica.

En este sentido, se puede decir que la asignatura aporta conocimientos basicos para el ejercicio de la profesion, y
contribuye a desarrollar la capacidad de aprender a bocetar y representar de forma agil productos industriales, organizar y
planificar, generar ideas nuevas, solucionar problemas mediante la toma de decisiones, la capacidad de comunicacion y el
fomento de la responsabilidad y motivacion respecto del propio trabajo.

2.2. Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados:

® Capacidad para bocetar de manera agil y eficaz.
® Capacidad de realizar paneles de presentaciones eficaces y profesionales.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Dotar al estudiante de la posibilidad de representar mediante distintas técnicas graficas un producto industrial, le va a ser de
gran ayuda a la hora de plasmar conceptualmente la idea de un disefio, por lo que desarrollar su capacidad para bocetar de
manera agil y eficaz sera un aspecto fundamental.

Asi mismo, constatar la habilidad para realizar paneles de presentacion de productos de forma eficaz sera otro de los
aspectos importantes.

3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

El estudiantado deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

El estudiantado debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion:

A. Mediante evaluacion continua 80 %

El estudiantado desarrollara de forma continuada practicas que seran evaluadas. Una parte de esta evaluacion va a
corresponder a un proceso de autoevaluacion.

La evaluacion continua se implementara como un conjunto de pruebas, informes, trabajos o controles sistematicos que
deberan ser realizados en su totalidad durante el periodo de docencia.

* Los estudiantes deberan presentarse a examen, aunque alternativamente se podra aprobar con evaluacién continua.



B. Mediante prueba escrita/grafica o de presentacion 20%

El estudiante desarrollara una prueba teérico/practica o de presentacion, en la que debera dejar constancia de los
resultados de aprendizaje alcanzados.

* El estudiantado debera de haber entregado todas las practicas de caracter obligatorio en fecha y forma indicada para
superar la asignatura.

* Para superar la asignatura el estudiantado debera obtener un minimo de 4.5 puntos para poder promediar, en todas las
actividades que componen la evaluacion.

Nota: Siguiendo la normativa de la Universidad de Zaragoza, se programard ademas una prueba de evaluacion global para
el estudiantado que decida optar por este segundo sistema.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodolégica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura de Expresién Artistica | consta de 6 créditos ECTS, lo que lleva consigo una dedicacion total por parte del
estudiante de 150 horas de trabajo. Este computo se distribuye en 60 horas de actividades presenciales (2.4 ECTS) y 90
horas de actividades no presenciales (3.6 ECTS). La asignatura se imparte durante el primer semestre del curso académico,
a lo largo de 14 semanas de actividad.

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende una serie de clases
tedricas, sesiones de trabajo practico y trabajos dirigidos en grupo.

Los 6 créditos de la asignatura se organizan del siguiente modo:
Clases magistrales - 15h.

Durante las 13 semanas de duracion del semestre en el que se imparte la asignatura, se dedica semanalmente 1 hora
presencial a la clase de teoria. Una vez finalizado el programa, se incluye 1h de clase de repaso destinada a aclarar
posibles dudas planteadas por los estudiantes antes del examen.

Clases de practicas - 39h.
Trabajos dirigidos - 12h.

Los trabajos dirigidos son guiados por el profesor mediante 1 seminario de 2 horas de duracion y tutorias de 15 minutos
destinada a cada grupo, en las que se realiza el seguimiento del trabajo. Los resultados de estos trabajos son presentados
por el estudiantado al equipo docente a través de una exposicion oral.

Trabajo personal del estudiantado - 81h.

El trabajo personal que desarrolla el estudiante se reparte del siguiente modo: 65h (trabajo practico) +16h (estudio tedrico).
Se recomienda que el estudiantado dedique unas 5 horas semanales al trabajo de la asignatura.

Realizacion de examenes - 3h.

Se asignan 3 horas a la realizacion del examen oficial de la asignatura.

4.2. Actividades de aprendizaje

1. Clases magistrales

Se dedicara 1 hora semanal al tratamiento del contenido tedrico de la asignatura. Se utilizara la leccion magistral, modelo
pedagogico flipped classroom y el empleo de TIC, para favorecer el desarrollo de competencias generales de la titulacion y
especificas de la asignatura del estudiantado. Las explicaciones tedricas iran siempre acompafnadas de ejemplos que
resulten clarificadores.

Con el objeto de conseguir una mayor participacion de los estudiantes, se llevara a cabo la aplicacion de metodologias
activas.

Cada bloque de contenido tedrico tratado llevara consigo la correspondiente propuesta de actividad.

2. Clases préacticas

Se dedicaran 3 horas semanales a potenciar la capacidad del estudiante para representar productos industriales a través de
la experimentacion con diferentes técnicas de representacién grafica. En cada clase practica se trabajara con un producto
distinto. Es necesario que el estudiante acuda a las clases practicas con el correspondiente material. Se combinara el
trabajo con productos tridimensionales e imagenes de productos que muestren diferentes vistas de los mismos.

3. Realizacioén de trabajos de aplicacion o investigacion practicos
Estos trabajos se desarrollaran tanto de forma individual como en grupos.

4. Tutela personalizada profesor-alumno

5. Estudio y trabajo personal



El estudiantado aplicara los contenidos tratados en la materia para resolver los trabajos propuestos. Esta actividad es
fundamental en su proceso de aprendizaje y para la superacion de las actividades de evaluacion.

4.3. Programa

Teniendo en cuenta los resultados de aprendizaje de la asignatura, los contenidos que permitiran alcanzar dichos
resultados, se reparten en bloques que se abordan en las clases de teoria, practicas y trabajos dirigidos.

Para ello, se propone utilizar distintos modelos pedagégicos y actividades a la hora de abordar los diferentes contenidos,
con el objeto de alcanzar tanto los resultados de aprendizaje, como las competencias de la asignatura.

A continuacion, se muestra de forma sintetizada el programa general de contenidos a trabajar en las sesiones teorico
practicas de la asignatura:

Lenguaje visual y gramatica de la expresioén grafica: Aproximaciones a la forma y estructura del producto

1.

a s wnN

Elementos de interaccién en la representacion grafica: elementos conceptuales, elementos visuales, elementos de
relacion y marco de referencia.

Tipos de lineas, leyendas y sus funciones en el bocetado de productos.

Diferencia entre forma y estructura de un producto.

Eleccion de vistas y composicion.

El lenguaje de las formas.

Criterio de proporcioén en el producto industrial

a s wnhe

Concepto de proporcion.

Empleo de un mddulo en el calculo de proporciones.

Escala de representacion.

Relaciones de proporcion en el disefio de producto. Empleo de la proporcién aurea.
Proporcion figura humana y su representacion junto al producto.

La luz y la representacion volumétrica del producto

1. Incidencia de la luz en la percepcién. Fuentes de luz y variables del aspecto luminoso.
2. Principales aplicaciones de la fuente de luz.

3.
4
5

Principales posiciones de la fuente de luz.

. Representacion del volumen y acabados del producto.
. Disefio de fondos de resalte y su adecuacién al producto.

Disefio de paneles de presentacion de productos

1
2
3.
4
5

Concepto de reticula.
Tipos de reticulas.
Elementos del panel de presentacion.

. Relaciones entre los elementos del panel.

Analisis de paneles.

Exploracién formal, color y su percepcion en el producto industrial

a s N

Exploracion formal. Etapas y presentacion.
Sensacién cromatica.

Niveles de andlisis del color.

Sintesis aditiva y sustractiva.

Atributos y cartas de color.

Las clases practicas se secuencian en los siguientes bloques:

I. Encaje, proporcion y composicion (Lapiz grafito).

II. Claroscuro, color y disefio de fondos (Pastel y lapiz color).

. Disefio de paneles de presentacion (Rotulador).

IV. Exploracién formal (Técnicas mixtas).

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

La asignatura se compone de clases practicas y tedricas que complementan la formacion artistica en ingenieria de disefio. A
lo largo de estas clases se desarrollan actividades que seran entregadas en fecha y forma establecidas.

Consultar la pagina web de la escuela https://eina.unizar.es/ para obtener informacioén acerca de:



Calendario académico (periodo de clases y periodos no lectivos, festividades, periodo de examenes).
Horarios y aulas.

Fechas en las que tendran lugar los examenes de las convocatorias oficiales de la asignatura.
Horarios de tutorias de profesores.

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Semanas por bloques | Contenido
de contenido

Semanas 1-2 Lenguaje visual y gramatica de la expresion grafica: Aproximaciones ala -9 Bibliografia
forma y estructura del producto y recursos
recomendados
Semanas 3-4 Anadlisis de la proporcion en el producto industrial
https://psfunizar10.uni
Semanas 5-6 Analisis de la proporcion en el producto industrial
Semanas 7-8 Luz y representacion volumétrica del producto y acabados
Semanas 9-10 Disefio de fondos de resalte
Semanas 11-12 Disefio de paneles de presentacion

Semanas 13-14 Exploracion formal y color en el producto industrial




