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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

» Profundizar en los conceptos asociados al Disefio Asistido por Ordenador en cuanto al modelado
3D de curvas, superficies y modelado sélido paramétrico.

* Aplicar las herramientas avanzadas del Disefio Asistido por Ordenador a la generacion virtual de
productos con mayor complejidad y control de las especificaciones de disefio del mismo.

* Integrar en el disefio virtual de un producto los aspectos relacionados con la normalizacion.

» Dominar las herramientas de modelado que permitan dar soporte al resto de materias de la
titulacion en lo referente a necesidades de modelos geomeétricos, generacion de documentacion
gréfica y presentacién de producto.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La asignatura busca profundizar en el manejo de herramientas avanzadas de CAD 3D paramétrico que le permitan dar
soporte al desarrollo técnico de producto.

De forma mas especifica, se pretende que en esta asignatura los estudiantes sean capaces de realizar modelos virtuales en
3D en los que intervengan geometrias mas complejas, con formas suaves y disefio de productos modulares en los que se
presenten diferentes configuraciones.

En dichos modelos el alumno plasmard la definicion geométrica de un disefio en forma de modelo virtual tridimensional,
pudiendo a partir de dichos modelos, generar la documentacion técnica y gréfica de definicion del producto (planos, renders,
animaciones). Aportara flexibilidad en el proceso de disefio abriendo este a posibles modificaciones, redisefos,
planteamiento de alternativas, analisis y comprobaciones de los modelos. Los productos disefiados en esta asignatura
podran ser punto de partida de posteriores tratamientos y andlisis técnicos complementarios como el andlisis por elementos
finitos, célculos de tolerancias, procesos de fabricacion, etc.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

La asignatura DAO Il requiere por parte del estudiante un conocimiento previo de los contenidos propios de la materia
DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR I, conociendo la metodologia del disefio de piezas mediante una aplicacion de CAD
3D paramétrica y siendo capaz de modelar y ensamblar de forma correcta.

Para poder cursar la asignatura es aconsejable haber superado las asignaturas obligatorias siguientes:
® Expresion Grafica |
® Disefio Asistido por Ordenador |

Asi mismo se recomienda cursar de forma simultanea con DAO Il la asignatura de Expresion Grafica Il donde se comparten
conocimientos de dibujo industrial y de herramientas informaticas de modelado.

Estas asignaturas complementan de manera directa las competencias y habilidades que se pretenden obtener en esta



materia.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

CBO1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

CBO02 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su &rea de estudio.

CBO03 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre tenas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CBO04 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
cono no especializado.

CBO5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

CGO6 - Capacidad de generar la documentacion necesaria para la adecuada transmision de las ideas por medio de
representaciones graficas, informes y documentos técnicos, modelos y prototipos, presentaciones verbales u otros en
castellano y otros idiomas.

CGO7 - Capacidad para usar y dominar las técnicas, habilidades, herramientas informaticas, las tecnologias de la
informacién y comunicacién y herramientas propias de la Ingenieria de disefio necesarias para la practica de la misma.

CGO08 - Capacidad para aprender de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje autbnomo, y de trabajar en
grupos multidisciplinares, con motivacion y responsabilidad por el trabajo para alcanzar netas.

CE18 - Capacidad de generar modelos geométricos 3D para aplicarlos a presentaciones, obtencion de imagenes de
representacion realista, simulaciones y ensayos de diversos tipos.

CB: COMPETENCIAS BASICAS. CG: COMPETENCIAS GENERALES. CE: COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

2.2. Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1. Capacidad de generar modelos geométricos utilizando herramientas de modelado de superficies CAD
3D en el entorno del desarrollo formal y técnico de un producto y un proyecto de disefio industrial.
2. Capacidad de utilizar programas informaticos para la obtencién de imagenes de representacién realista.
3. Conocimiento de los diferentes formatos y tipos de modelo CAD y posible integracién entre los mismos.
4. Conocimiento de los diferentes formatos y tipos de programas de modelado CAD y sus archivos, y
posibles rutas de importacion / exportacion.
5. Capacidad critica y de analisis basada en la observacion, para aplicarla a presentaciones,
modificaciones y simulaciones de los modelos generados, y también para su posterior aplicacion, dentro
del contexto de una metodologia proyectual, a ensayos de diversos tipos.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura son importantes porque:
® Ayudan a la resolucion de los problemas graficos complejos que pueden plantearse en la Ingenieria.

® Desarrollan destrezas y habilidades complementarias que permitan expresar con precision, claridad, objetividad y
universalidad nuevas soluciones graficas.

® Mejoran la capacidad de abstraccion para poder disefiar objetos.

® Valoran la posibilidad del Dibujo Técnico y la Expresion Grafica como lenguajes e instrumentos de comunicacion
universal.

® Capacitan en la utilizacién de una herramienta clave en el proceso de desarrollo, analisis y presentacion de
producto.



3. Evaluacion

3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

La evaluacion de los resultados del aprendizaje del estudiante estara basada en la valoracion de las siguientes actividades
de evaluacion mediante la realizacién de una prueba global, en la fecha fijada por el Centro dentro del periodo de
examenes, y que constara de las siguientes partes:

® Examen practico de la asignatura con un peso del 50%.
® Desarrollo de trabajos individuales y/o de grupo, que deberan ser entregados el dia de la prueba global.

Cada una de estas actividades debera ser aprobada de forma individual para superar la asignatura.
Trabajos individuales (50%)

Proyectos a realizar de forma individual por cada alumno matriculado en la asignatura. Estos trabajos seran asignados por
el profesor en las primeras semanas del curso. En ellos se pondra en préactica los diferentes conocimientos adquiridos por el
estudiante en el desarrollo de la asignatura.

Cada uno de los trabajos individuales debera de ser superado de forma independiente para promediar con el resto de
apartados. El peso asignado a cada uno de ellos figurara en los enunciados.

El profesor supervisara el desarrollo del mismo en las horas de practicas asi como en las tutorias a las que asista el
estudiante de forma voluntaria.

Las normas de presentacion de este trabajo se proporcionaran al alumno en un documento que estara disponible en el
ADD.

Examenes: (50%)
En esta prueba el alumno pone de manifiesto sus destrezas sobre los conocimientos adquiridos.

El examen de la asignatura debera ser aprobado para superar la asignatura. Cuando el mismo esté subdividido en
varias partes diferenciadas, el alumno debera superar cada una de ellas de forma independiente para aprobar la
asignatura.

Las diferentes partes de examenes y trabajos que hayan sido aprobados en la convocatoria de Febrero se conservaran para
la segunda convocatoria.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en la realizacion de las siguientes actividades:
® Clase de contenidos tedricos.
® Sesiones de practicas, en aula informatica, propuestas por el profesor que permiten afianzar los contenidos
tedricos impartidos.

® Tutorias donde se realizara el seguimiento individualizado de trabajos, resolviendo dudas y estableciendo un
control de la evolucién del aprendizaje del estudiante.

En las clases practicas de laboratorio se expondran los conceptos fundamentales de la asignatura a través de ejemplos de
aplicacion. El estudiante pondra en practica la aplicacion de la herramienta de Disefio Asistido por Ordenador para la
ejecucion de los ejercicios propuestos.

4.2. Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades.

Docencia tipol: Clases magistrales (1h/semana en aula informatica).

Se imparten en un solo grupo. En ellas y sobre el ordenador se imparten los contenidos aplicados de cada uno de los
modulos. El profesor muestra el contenido y guia en el desarrollo y acceso a la documentacion que el alumno debe revisar
en la fase de estudio personal.

Docencia tipo 3: Practicas dirigidas (3 h/semana) en aula informética.

Se imparten en grupos de 20 alumnos aproximadamente. En ellas y sobre el ordenador se imparten los contenidos
aplicados de cada uno de los mddulos. El profesor muestra una aplicacién practica de los conceptos mas importantes que
los alumnos deberan de afianzar en clase mediante la realizacién de ejercicios y posteriormente aplicar a sus trabajos
correspondientes.

Docencia tipo 7: Estudio personal.

Dedicacion individual necesaria para consolidar un correcto proceso de aprendizaje.



Otras actividades: Tutoria.

Atencion directa al estudiante para consultas sobre los contenidos de la asignatura, resolucion de dudas y seguimiento de
los trabajos asignados.

4.3. Programa

Contenido de la asignatura:

El contenido de la asignatura se estructura en los siguientes temas:

1.- Introduccion a Solidworks
2.- Operaciones avanzadas
3.- Parametrizacion

4.- Configuraciones de pieza

5.- Ensamblajes

6.- Configuracion de ensamblajes

7.- Componentes inteligentes

8.- Dibujos

9.- Superficies
10- Visualizacion
11- Animacion

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Las sesiones tanto de clases magistrales (Tipo 1) como de practicas (Tipo 3) se imparten segun el horario establecido por el
Centro y es publicado con anterioridad a la fecha de comienzo del curso en la pagina web de la EINA, asi como en los
correspondientes tablones de anuncios del Centro https://eina.unizar.es/.

El horario de atencion a tutorias de cada uno de los profesores estara disponible en el enlace
http://eina.unizar.es/intraneteina/index.php?r=tutorias, asi como en la puerta del despacho.

Los alumnos matriculados tendran acceso desde el comienzo de la asignatura a través del correspondiente enlace del ADD
Moodle a toda la informacion relevante para el seguimiento de la asignatura:

Calendario previsto:

Semanas

2y3

9

10,11y 12
13

14

15

Temas

Introduccion a Solidworks
Operaciones avanzadas
Parametrizacion
Configuraciones de pieza
Ensamblajes
Configuracion de ensamblaje
Componentes inteligentes
Dibujos

Superficies

Visualizacién

Animacion

Revision de trabajos

Entregas

Presentacion asignatura y entrega de enunciados

Temporizacion y distribucion de la carga de trabajo:

El total de la carga docente de la asignatura es de 6 créditos ECTS con una equivalencia de 150 horas para el estudiante,

de las cuales:

® 15 horas de clase magistral (15 sesiones de 1 hora)



45 horas de clase practica (15 sesiones de 3 horas)
20 horas de estudio personal.

65 horas de trabajo personal.

5 h de pruebas de evaluacion.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

http://psfunizar7.unizar.es/brl13/egAsignaturas.php?codigo=25878&Codcentro=110



