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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

El objetivo general de la titulacion es proveer al estudiante de las competencias que le permitan abordar la gestién del
conocimiento y de la capacidad proyectual necesaria para la planificacion y el desarrollo de todo el proceso de fabricacion y
vida de un producto.

En este sentido, la asignatura forma parte del grupo que tiene como finalidad la puesta en practica y el desarrollo de esas
habilidades conforme van siendo adquiridas por parte del estudiante, por medio de la experimentacion.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ODS, de la Agenda
2030 (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/) y determinadas metas concretas, de tal manera que la adquisicion de
los resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacion y competencia al estudiante para contribuir en cierta
medida a su logro:

® Objetivo 12: Garantizar modalidades de consumo y produccion sostenibles.

Meta 12.2 De aqui a 2030, lograr la gestion sostenible y el uso eficiente de los recursos naturales.

Meta 12.5 De aqui a 2030, reducir considerablemente la generacion de desechos mediante actividades de
prevencion, reduccion, reciclado y reutilizacion.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Dentro de este planteamiento, el objetivo de la asignatura es conseguir que el estudiante comience a trabajar en el
desarrollo de productos, poniendo en practica unas bases metodolégicas que, poco a poco, se iran enrigueciendo a lo largo
de la titulacion, y adquiriendo unos habitos y conductas de trabajo que le servirdn a partir de este momento de manera
continuada.

Con caracter mas especifico, se pretende que en esta asignatura los estudiantes sean capaces de realizar planteamientos
de producto que conceptualmente sean adecuados, y formalmente estén bien enfocados, independientemente de que su
desarrollo técnico pueda no estar completo o incluso sea discutible, capacidad se ir4 adquiriendo en cursos posteriores,
dentro de un proceso metodol6gico consciente y controlado.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

La asignatura esta en el eje vertebrador de la titulacion y contintia con los contenidos de la asignatura Taller de Disefio | -
Fundamentos y Comunicacion de Producto, por este motivo es muy recomendable haber superado dicha asignatura.

Del mismo modo es recomendable tener un buen nivel de representacion tanto grafica como artistica, para mejorar y
aumentar las habilidades comunicativas propias de esta asignatura.



2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

CBO02 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su area de estudio.

CBO04 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

CBO5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

CGO1 - Adquirir conocimientos basicos de la actividad profesional del disefio industrial, para combinar los conocimientos
generalistas y los especializados con los que generar propuestas innovadoras y competitivas.

CGO3 - Capacidad para concebir y desarrollar proyectos de disefio, en los aspectos relativos al caracter de productos y
servicios, su relacion con el mercado, los entornos de uso y el usuario, y atendiendo a su fabricacion, seleccion de
materiales y procesos méas adecuados en cada caso considerando facetas relevantes como la calidad y mejora de producto.

CGO04 - Capacidad de organizar el tiempo de forma efectiva y coordinar actividades, de adquirir con rapidez nuevos
conocimientos y de rendir bajo presién.

CGO05 - Capacidad de obtener, gestionar, analizar y sintetizar informacion procedente de diversas fuentes para el desarrollo
de proyectos de disefio y desarrollo de producto. Utilizar esta documentacion para obtener conclusiones orientadas a
resolver problemas y tomar decisiones con iniciativa, creatividad y razonamiento critico generando nuevos conceptos de
producto, nuevas ideas y soluciones.

CGO06 - Capacidad de generar la documentacion necesaria para la adecuada transmision de las ideas por medio de
representaciones graficas, informes y documentos técnicos, modelos y prototipos, presentaciones verbales u otros en
castellano y otros idiomas.

CGO7 - Capacidad para usar y dominar las técnicas, habilidades, herramientas informaticas, las tecnologias de la
informacién y comunicacién y herramientas propias de la Ingenieria de disefio necesarias para la practica de la misma.

CGO08 - Capacidad para aprender de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje autobnomo, y de trabajar en
grupos multidisciplinares, con motivacion y responsabilidad por el trabajo para alcanzar metas.

CE11 - Capacidad para analizar el disefio industrial dentro de su contexto tecnoldgico, estético, historico, y cultural,
manejando fuentes bibliogréficas y visuales y empleando el vocabulario técnico especifico del disefio industrial y desarrollo
de producto.

CE12 - Capacidad de realizar un planteamiento genérico de un proceso de disefio, estructurandolo en fases y aplicando una
metodologia, seleccionando la estrategia de disefio.

CE14 - Capacidad de definir especificaciones de disefio desarrollando hasta un grado técnico satisfactorio productos
relativamente complejos.

CB: COMPETENCIAS BASICAS. CG: COMPETENCIAS GENERALES. CE: COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

2.2. Resultados de aprendizaje

1. Capacidad de organizar y planificar. Capacidad de realizar un planteamiento genérico de un proceso de disefio,
estructurandolo en fases y aplicando una metodologia.

2. Capacidad de seleccion de la estrategia de disefio. Capacidad de realizar un redisefio y/o propuestas de disefio de
producto.

3. Habilidad de gestion de la informacion. Capacidad de utilizacion de herramientas de analisis, obtencion de conclusiones
orientadas a desarrollar propuestas de producto con mejoras sobre los andlisis, planteando soluciones a los problemas
detectados, desarrollando a nivel funcional y formal.

4. Capacidad de definir y detallar las propuestas.

5. Capacidad de presentar un proyecto de disefio. Capacidad de seleccion de la representacién mas optima, grafica y/o
mediante modelos y prototipos.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

La asignatura forma parte del eje vertebrador de la titulacion, es obligatoria y forma parte de la formacion basica de los
estudiantes, tiene 6 créditos, por lo que se considera que la formacion en esta materia es importante para los futuros
Ingenieros en Disefio Industrial y Desarrollo de Producto. En general, todos adquieren conocimientos de las diferentes
metodologias de disefio y como se relacionan con el proceso de disefio.

La asignatura forma parte del grupo de asignaturas de Taller de Disefio, todas estas asignaturas son metodologicas y
experimentales de modo que el aprendizaje es por realizacion de proyectos. Ademas, proporciona conocimientos para otras
asignaturas transversales y optativas que pueda tener relaciéon y que estén basadas en proyectos:



1. Capacidad de organizar y planificar. Capacidad de realizar un planteamiento genérico de un proceso de disefio,
estructurandolo en fases y aplicando una metodologia.

2. Capacidad de seleccion de la estrategia de disefio. Capacidad de realizar un redisefio y/o propuestas de disefio de
producto.

3. Habilidad de gestién de la informacion. Capacidad de utilizacion de herramientas de analisis, obtencion de
conclusiones orientadas a desarrollar propuestas de producto con mejoras sobre los andlisis, planteando soluciones
a los problemas detectados, desarrollando a nivel funcional y formal.

4. Capacidad de definir y detallar las propuestas.

5. Capacidad de presentar un proyecto de disefio. Capacidad de seleccién de la representacion mas éptima, grafica
y/o modelos y prototipos.

3. Evaluacion
3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacién para cada prueba

1. La asignatura se compone de dos partes con diferente porcentaje:
® 75% Trabajos Préacticos (25% ejercicio TD Il, 35% proyecto médulo, 15% casos préacticos)

25% Examen Tedrico. Tipo test multi-respuesta de 50 preguntas y un tema a desarrollar.

Es necesario aprobar las dos partes de la asignatura, teoria y practica (todos trabajos).

2. La asignatura se plantea con una evaluacién continua, que se ira revisando semanalmente. Hay tres bloques
practicos, el trabajo de mdodulo (35%), el ejercicio de TD Il (25%) y los casos practicos (15%).

3. El proyecto de modulo representa el 35 % de la asignatura, un 10% se consigue por la calificacién del grupo
de profesores (de todas las asignaturas) que se evalla en la presentacion final; el 25% se consigue por la
calificacién de los profesores de la asignatura de TD Il a lo largo del desarrollo del proyecto (por la evaluacion
continua).

Trabajo o proyecto conjunto (nota del profesor TD Il 25%)

Trabajo o proyecto conjunto (nota del equipo de profesores 10%)

En la asignatura de Taller de Disefio Il se evaluara:
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Planificacion.

Informacién y documentacion.

Listados de producto.

Factores de disefio.

Analisis de entorno de uso, usuario y funcionamiento
Conclusiones.

Conceptos.

Seleccion de concepto.

Evolucion funcional.
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Evolucién formal.
11. presentacion.

4. El ejercicio de TD Il representa el 25% de la asignatura, es un trabajo de equipo que consta de un apartado
individual (15%) que servira para ser aplicado a este segundo ejercicio de grupo (10%). Estara valorado por
varios aspectos como calidad de los estudios y analisis, desarrollo formal y funcional asi como el prototipado y
la representacion de las diversas soluciones y desarrollo final de la opcion elegida.

5. Los casos practicos suponen un 15% de la asignatura, son diversas actividades desarrolladas durante las
sesiones de andlisis de casos para reforzar algunas de las competencias claves de esta asignatura.

6. El tipo de trabajos o proyectos planteados seran productos formados por conjuntos de piezas que tengan
sistemas mecénicos sencillos, piezas con movimiento relativo, varios materiales, diferentes tipos de uniones
(fijas 0 no), etc, p.ej. una mesa o silla plegable, un carro para transporte de cargas o un mecanismo elevador.



Nota: Siguiendo la hormativa de la Universidad de Zaragoza al respecto, en las asignaturas que disponen de
sistemas de evaluacién continua o gradual, se programara ademas una prueba de evaluacién global para
aquellos estudiantes que decidan optar por este segundo sistema. En este caso consistira en la realizacion de
un trabajo equivalente y la realizacion del examen en la convocatoria oficial.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodolégica general

El aprendizaje se basa en la comprension de unos contenidos teoricos, explicados en una clase magistral al grupo .
completo, que son completados con el estudio de casos y aplicados en ejercicios y un proyecto. Este aprendizaje practico y
de experimentacion permite fijar claramente los contenidos tedricos.

El estudiante conoce y comprende diferentes metodologias de disefio industrial, su evolucion en el tiempo y las
posibilidades de aplicacion en funcion del proyecto que se desarrolle.

De una forma general se da a conocer el proceso de disefio, aplicable a cualquier proyecto, de modo que la
experimentacion del alumno le permite particularizarlo y plantearlo en un caso concreto. Ademas el alumno podra
comprender la necesidad de la estructura de fases de los proyectos de disefio.

El alumno también conoce la importancia de los requisitos de disefio y el pliego de especificaciones de proyecto, en el que
se describen las necesidades de desarrollo del mismo.

El aprendizaje se complementa con la puesta en practica de varias herramientas y técnicas de analisis, como el analisis
funcional, formal, uso y usuario, materiales y procesos, entre otros.

4.2. Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las
siguientes actividades:

El estudiante conocera y comprendera diferentes metodologias de disefio industrial, su evolucion en el tiempo y
las posibilidades de aplicacién en funcién del proyecto que se desarrolle.

De una forma general se da a conocer el proceso de disefio, aplicable a cualquier proyecto de disefio, de modo
gue la experimentacion del alumno le permite particularizarlo y plantearlo en un caso concreto. Ademas el
alumno podra comprender la necesidad de la estructura de fases de los proyectos de disefio.

El alumno también conocera la necesidad de definir y establecer los requerimientos de disefio. Utilizara analisis
y técnicas especificas aplicadas a los procesos de disefio.

Debera encontrar solucién a problemas de complejidad media basados en las propuestas dentro del proceso de
disefio. Desarrollar una propuesta de producto a partir de una solucién conceptual definida por el mismo
alumno.

La distribucion de las actividades de aprendizaje sera la siguiente:

6 créditos ECTS: 150 horas / estudiante

15 h. de clase magistral (tedrica)

15 h. de clase andlisis de casos

30 h. de clase practica (15 sesiones)

15 h. de estudio tedrico (por cuenta del estudiante)
70 h. de trabajo préactico (por cuenta del estudiante)
5 h. de examen y presentacion de proyectos

En el caso de realizarse visita a empresa, dentro del proyecto Il en colaboracién con empresa, se emplearan 4
horas de andlisis de casos para su realizacion.

4.3. Programa

El programa de la asignatura consta de los siguientes contenidos

1. Métodos de disefio. Resefia historica y evolucion. Métodos actuales.
2. Proceso de disefio de producto.

3. Fases y estructura del proceso de disefio.



4. Brief de disefio. EDP especificaciones de disefio de producto.
5. Andlisis de producto. Andlisis del contexto de producto, el mercado y el usuario.
6. Analisis estructural, A. funcional, A. formal, Relacién forma-funcién, A. de uso/usuario/entorno.

4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave
Calendario de sesiones presenciales y presentacién de trabajos

Semana (aprox) Teoria + Anédlisis de Casos (2 horas) - 15 sesiones Practica

1,2y3 Metodologias de disefio industrial. Proyecto de médulo.
Proceso de disefio. |
Proceso de disefio. I

4y5 Analisis y técnicas aplicadas a los procesos de disefio. Ejemplos, Proyecto de mddulo.
analisis de casos.

6y7 Analisis y técnicas aplicadas a los procesos de disefio. Ejemplos, Proyecto de moédulo
analisis de casos.

8y9 Andlisis y técnicas aplicadas a los procesos de disefio. Ejemplos, Proyecto de médulo/
andlisis de casos. Ejercicio Il.

10y 11 Analisis y técnicas aplicadas a los procesos de disefio. Ejemplos, Ejercicio .

andlisis de casos.

12y 13 Analisis y técnicas aplicadas a los procesos de disefio. Ejemplos, Ejercicio .
analisis de casos.

14,15 Ejemplos, andlisis de casos. Ejercicio Il.

La asignatura comparte contenidos con otras asignaturas del médulo de 2° curso ler cuatrimestre, por lo que
es necesario realizar una buena coordinacion tanto de actividades/trabajos como de planificacion en el tiempo;
cada fecha o actividad clave viene definida en el enunciado de proyecto comudn del médulo.

La parte tedrica se desarrolla en las primeras semanas, mientras que los ejercicios y proyectos se desarrollan a
lo largo de cuatrimestre, la evaluacién es continua entregando los ejercicios y partes del proyecto para su
revision semanal en las sesiones préacticas, dependiendo del calendario anual.

Consultar la pagina web de la escuela https://eina.unizar.es/ para obtener informacién acerca de:
® Calendario académico (periodo de clases y periodos no lectivos, festividades, periodo de examenes).
® Horarios y aulas.
® Fechas en las que tendran lugar los exdmenes de las convocatorias oficiales de la asignatura.
® Horarios de tutorias de profesores.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

http://psfunizarl0.unizar.es/br13/egAsignaturas.php?codigo=25875



