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1.Informaciéon Basica

1.1.0bjetivos de la asignatura

El principal objetivo de la asignatura es la consecucion, por parte de los alumnos, de los resultados de aprendizaje y la
adquisicion de las competencias previstas para la asignatura (ver puntos 2.1y 2.2).

Ademas, la asignatura persigue:

® transmitir la importancia que la expresion gréfica y la geometria tienen en el disefio arquitectonico contemporaneo
y, en general, en la arquitectura, el urbanismo y el disefio

® fomentar el interés y la curiosidad por las nuevas tecnologias y los avances en el campo del disefio asistido por
ordenador

® fomentar la capacidad de aprendizaje autonomo por medio del trabajo continuado y la exploracion
iniciar al alumno en la elaboracién y presentacién de sus propias ideas y disefios
® fomentar la capacidad de trabajo en equipo

1.2.Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Como asignatura instrumental del primer curso de la titulacion, el sentido fundamental de EGA 3 es completar en los
alumnos los conocimientos y destrezas necesarias para la elaboracion de documentos en el lenguaje propio de la
representacion arquitecténica. La introduccién a esos contenidos tiene lugar en el semestre anterior en las asignaturas EGA
1y EGA 2;y su continuacion en el segundo semestre tiene lugar en EGA 3, EGA 4 y Andlisis de Formas. Como
particularidad, la asignatura introduce a los alumnos en el uso de las herramientas digitales de disefio asistido por
ordenador. En el curso siguiente, los estudiantes se enfrentaran a las dos primeras asignaturas de Proyectos
Arquitectonicos, en las que la expresion grafica tiene un peso importante. EGA 3 pretende ser una asignatura propedéutica
preparatoria para abordar el proyecto de arquitectura.

1.3.Recomendaciones para cursar la asignatura

En cuanto a los conocimientos previos del alumno, las asighaturas EGA 1 y EGA 3 son consecutivas, por ello se recomienda
haber cursado EGA 1 antes que EGA 3.

Se aconseja al estudiante abordar la asignatura con una actitud proactiva, de curiosidad y ganas de aprender, pues se
espera de él cierta capacidad de aprendizaje autbnomo por medio del trabajo continuado y la exploracion. La asignatura
requiere una regularidad en la dedicacion que, tal y como se espera de cualquier estudiante universitario, precisa de cierta
disciplina de trabajo y capacidad de gestion del tiempo.

En cuanto a los medios técnicos necesarios para cursar la asignatura, se recomienda a los estudiantes trabajar en las
sesiones practicas con su propio ordenador portétil, y tener instaladas las Gltimas versiones disponibles del software
utilizado en la asignatura. Los profesores limitaran sus explicaciones sobre el manejo del mismo al sistema operativo
Windows, por lo que los usuarios de otros sistemas operativos tendrdn que asumir las diferencias que puedan existir y
responsabilizarse de conocer el manejo de sus propios equipos.

2.Competencias y resultados de aprendizaje

2.1.Competencias

Ademas de las competencias basicas (CB1, CB2), generales (CGG7) y transversales (CT2, CT4), establecidas para las
asignaturas del drea de Expresion Gréafica Arquitectonica, la asignatura EGA 3 se ocupa de las siguientes COMPETENCIAS
ESPECIFICAS:



® CEZ20B - Aptitud para concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién y las
técnicas del dibujo, incluidas las informaticas. (T)

® CE3O0B - Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de los sistemas de representacion
espacial.

® CE60B - Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de: Las técnicas de levantamiento
grafico en todas sus fases, desde el dibujo de apuntes a la restitucion cientifica.

2.2.Resultados de aprendizaje

® Capacidad de representacion espacial y capacidad de resolver ejercicios practicos en proyecciones
tridimensionales o disefio asistido por ordenador.

® Capacidad de resolver ejercicios de representacion de figuras tridimensionales geométricas, calcular
intersecciones y dibujar sombras, en sistema axonométrico, conico y CAD 3D.

2.3.Importancia de los resultados de aprendizaje

Los resultados de aprendizaje de la asignatura tienen aplicacion directa en la mayor parte de las asignaturas de la titulacion,
asi como en el ejercicio profesional de la arquitectura. Los medios informaticos de disefio asistido por ordenador, en los que
se apoya la asignatura, dotan al estudiante de competencias tecnolégicas actuales en la disciplina.

3.Evaluacion

3.1.Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacién para cada prueba

Las asignaturas de EGA contemplan los siguientes sistemas de evaluacion:
1.- Prueba escrita/gréafica presencial (30 % - 15 %)

3.- Proyectos no presenciales, dirigidos, sin presentacion (15 % - 30 %)

4.- Trabajos dirigidos (20 % - 40 %)

5.- Practicas (35 % - 15 %)

El estudiante sera valorado mediante un sistema de EVALUACION CONTINUADA, basado en la realizacion de précticas [5]
y trabajos cortos [4] a lo largo del semestre, que seran calificados con notas parciales sumadas de forma ponderada (en
total, hasta un 75% de la nota). Las sesiones de practicas, de 3h de duracién, se emplearan en el desarrollo de estos
trabajos, y podra ser exigida su entrega al final de cualquier sesion para su evaluacion, en formato digital. En algunos casos
puede, ademas, ser también obligatoria su entrega en formato papel, en cuyo caso se asignara una fecha y hora de entrega
con antelacion.

La calificacion se completara con una prueba [1] o entrega final [3], que tendra lugar una vez terminado el periodo docente.

El estudiante que no siga la evaluacion continua puede optar por una EVALUACION FINAL, basada en una prueba global
de todos los contenidos de la asignatura, a realizar una vez finalizado el periodo docente, el dia y hora asignados por el
centro para la evaluacion de la asignatura. Su calificacion constituird el 100% de la nota de la asignatura.

La convocatoria de septiembre, basada igualmente en el sistema de EVALUACION FINAL, consta de una prueba global a
realizar el dia y hora asignados por el centro para la evaluacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacién se basan en:

- el correcto seguimiento de los enunciados

- la aplicacion pertinente de los conceptos y métodos expuestos en las clases en teoria

- la correcta resolucion de dibujos y modelos, evitando errores geométricos o conceptuales
- el nivel de detalle y complejidad de los dibujos o modelos realizados.

- la correcta presentacion grafica, teniendo en cuenta aspectos como valor de linea, orden y composicion, uso del color,
tipografia, etc.

- el manejo adecuado de las herramientas informaticas, incluyendo el orden y la claridad del material digital elaborado.

Los niveles de exigencia se adecuan a la experiencia y conocimientos previos de los alumnos, dando por hecho que han
cursado ya las dos asignaturas de EGA del primer semestre de los estudios (EGA 1y EGA 2) y que se han adquirido sus
conocimientos y competencias; no obstante sin olvidar que se trata de alumnos de primer curso que todavia deben
completar su formacion en Expresion Grafica en el segundo afio. Para superar la asignatura sera necesario que el alumno
demuestre haber adquirido las competencias especificas detalladas en el punto 3.2. en un nivel suficiente para alumnos de
segundo semestre.

4.Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1.Presentacion metodolégica general

La asignatura se basa en la combinacién de una ensefianza dirigida y un aprendizaje autbnomo del alumno. Su orientacion
es eminentemente practica: tanto las sesiones tedricas como la tutorizacion en horario de practicas estan orientadas a la

adquisicion, por parte del alumno, de destrezas y competencias aplicadas de dibujo. La docencia se apoya por completo en
las herramientas informaticas, no sélo en cuanto al empleo de herramientas de disefio asistido por ordenador, sino también



desde un punto de vista docente, a través de la pIatafofma Moodle, con la aportacion de material didactico especificoy la
gestion de las tareas de los alumnos.

A las clases de teoria y practicas ya descritas, de frecuencia semanal, se debe sumar la realizaciéon de tutorias, dentro del
horario que cada profesor ponga a disposicion para ello, previa cita.

4.2 Actividades de aprendizaje

En la asignatura se siguen las siguientes metodologias de ensefianza-aprendizaje:

® M1- Clase de teoria (Exposicion de contenidos mediante presentacion o explicacion por parte de un profesor,
posiblemente incluyendo demostraciones).

® M2 Seminario (Periodo de instruccion basado en contribuciones orales o escritas de los estudiantes).

® M3- Taller (Sesién supervisada donde los estudiantes trabajan en grupo y reciben asistencia y guia cuando es
necesaria).

® M10- Tutoria (Periodo de instruccion realizado por un tutor con el objetivo de revisar y discutir los materiales y
temas presentados en las clases).

® M11- Evaluacion (Conjunto de pruebas escritas, orales, practicas, proyectos, trabajos, etc. utilizados en la
evaluacion del progreso del estudiante).

En el aula se seguiran las siguientes actividades de aprendizaje:

® AO01 Teoria en el aula.
A02 Seminario.
A09 Practica dirigida por grupos o de forma individual en el aula de préctica.
Al1 Practica de aplicacion de teoria, controlada y dirigida por el profesor.
A13 Realizacién de trabajos de aplicacién o investigacion practicos.

4.3.Programa

El programa recoge los contenidos establecidos para la asignatura en la secuencia que se expone a continuacion. Se
detallan también las metodologias de ensefianza-aprendizaje y la prevision de adquisicion de competencias asociadas a
cada bloque de contenidos:

1. Disefio asistido por ordenador 2D

Metodologias de ensefianza-aprendizaje: M1, M2, M3, M10, M11
Relacion con las competencias a adquirir: CE1OB, CE20B, CE30B, CE50B, CE60B

1. Sistema de representacion conico y axonometrico

Metodologias de ensefianza-aprendizaje: M1, M2, M3, M10, M11
Relacion con las competencias a adquirir: CE1OB, CE20B, CE30B, CE50B, CE60B, CE9OB

1. Disefio asistido por ordenador 3D (incluye una parte de generacion de imagenes fotorrealisticas)

Metodologias de ensefianza-aprendizaje: M1, M2, M3, M10, M11
Relacion con las competencias a adquirir: CE10B, CE20B, CE30B, CE50B, CE60B, CE9OB

4.4 Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

La asignatura se organiza semanalmente en clases de teoria de 1 hora y clases de practica de 3 horas. Para las primeras
Unicamente hay una division entre grupo de mafianas y grupo de tardes, y para las segundas se hace una division mas
pormenorizada en grupos de précticas, dirigidos cada uno por un profesor.

Los contenidos explicados en las clases de teoria seran adecuados temporalmente a los contenidos trabajados en las
practicas, de manera que las practicas se puedan realizar en base a contenidos ya explicados.

La distribucion temporal de los contenidos a lo largo del semestre sera de forma aproximada la siguiente:
Disefio asistido por ordenador 2D: 4-6 semanas

Sistema de representacion cénico y axonométrico: 2-4 semanas

Disefio asistido por ordenador 3D: 4-6 semanas

Debido a festividades, en ocasiones se produce un desfase semanal entre grupos de practicas, que puede afectar a las
fechas de entregas de trabajos, pudiendo ser en diferentes semanas para diferentes grupos. El centro reajusta el calendario
en caso necesario para garantizar que el numero total de sesiones es el mismo para todos los grupos (ver
https://eina.unizar.es/calendarios/).

Todas las sesiones (tanto tedricas como practicas) tendran lugar en el horario y aula asignados por el centro. A lo largo del
semestre se marcaran fechas de entrega de practicas que seran informadas en clase y via Moodle. Las fechas de
evaluacion final de junio y septiembre seran las asignadas por la universidad, y pueden ser consultadas en el calendario de
exadmenes del curso académico vigente.



4.5.Bibliografia y recursos recomendados



