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1l.Informacién Béasica

1.1.0Objetivos de la asignatura

Esta asignatura plantea la construccion de un computador sencillo a través de un disefio modular ascendente.

Utilizando el &lgebra booleana y sus propiedades como herramientas basicas, se comienza representando informacién y
transformandola (a través de variables y funciones booleanas respectivamente). Se continda trabajando en el analisis y
disefio de circuitos combinacionales, haciendo hincapié en los métodos de minimizacion y en la construccion modular.
Posteriormente se analizan y disefian circuitos secuenciales, incluyendo el disefio de los elementos basicos de memoria.
Finalmente, se plantea el disefio de una maquina programable de propdsito general, i.e. un computador sencillo.

1.2.Contexto y sentido de la asignhatura en la titulacion

Esta asignatura pertenece a la rama de formacién comun en telecomunicaciones en el Grado en Ingenieria en
Tecnologias y Servicios de Telecomunicacion.

1.3.Recomendaciones para cursar la asignatura

Estudio de los conceptos teoricos.

Resolucién de los ejercicios planteados en las clases de problemas.

Realizacion de las practicas de laboratorio de forma cuidadosa y durante las fechas recomendadas.

L]
Cada concepto nuevo de esta asignatura se apoya en todos los anteriores, por lo que resulta importante afianzarlos
antes de seguir adelante.

2.Competencias y resultados de aprendizaje

2.1.Competencias
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» C4 Capacidad para resolver problemas y tomar decisiones con iniciativa, creatividad y razonamiento critico.
C11 Capacidad para aplicar las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en la Ingenieria.

CRT7 - Conocimiento y utilizacién de los fundamentos de la programacién en redes, sistemas y servicios de
telecomunicacion.

CRT9 - Capacidad de analisis y disefio de circuitos combinacionales y secuenciales, sincronos y asincronos, y de
utilizacién de microprocesadores y circuitos integrados.

2.2.Resultados de aprendizaje
» Conoce los fundamentos del disefio logico digital.
« Comprende el funcionamiento de un amplio nimero de bloques combinacionales y secuenciales elementales.
» Es capaz de describir y disefiar sistemas légicos digitales sencillos
« Es capaz de disefiar un computador sencillo a nivel basico.

2.3.Importancia de los resultados de aprendizaje

Los microprocesadores han revolucionado nuestro mundo durante las Gltimas tres décadas. Podemos decir que la
Sociedad actual de la Informacién ha sido posible gracias a los avances en los microprocesadores. El computador es el
sistema digital mas importante de nuestros dias.

La importancia de los resultados de aprendizaje de esta asignatura radica en que el estudiante aprenderd cémo disefiar
un computador sencillo. En el proceso de aprendizaje se adquiriran las habilidades que le prepararan para disefiar
muchos otros sistemas digitales.

3.Evaluacion

3.1.Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

La prueba de evaluacién de la asignatura consta de:

Examen escrito en el que se deberan resolver problemas y, en su caso, responder preguntas conceptuales (9
puntos).

Précticas (1 punto).

4.Metodologia, actividades de aprendizaje, programay recursos

4.1.Presentacion metodologica general

Actividades presenciales

Actividad de tipo AO1 (clases magistrales): 30 horas
Actividad de tipo A02 (clases de problemas): 15 horas
Actividad de tipo A03 (clases de practicas): 15 horas

Actividades no presenciales

Actividad de tipo A07 (preparacion de practicas): 08 horas
Actividad de tipo A07 (estudio personal): 72 horas
Actividad de evaluacién final
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Actividad de tipo A08 (prueba escrita): 04 horas

Actividad de tipo A08 (pruebas tipo test de practicas): 06 horas

4.2.Actividades de aprendizaje

Actividad de tipo 1 (clases magistrales): 30 horas

Actividad de tipo 2 (clases de problemas): 15 horas
Resolver problemas relativos al contenido de las clases magistrales

Actividad de tipo 3 (clases de préacticas): 15 horas

Introducciéon al manejo del simulador y circuitos combinacionales (1 sesién)
Representacién de la informacién y encapsulado de circuitos (1 sesion)
Tiempo de propagacion de las puertas Idgicas (1 sesion)

Componentes combinacionales (1 sesion)

Andlisis y disefio de sistemas secuenciales (1 sesion)

Magquina Sencilla (2 sesiones)

4.3.Programa

Introduccion y fundamentos matematicos
Algebra de Boole

Puertas logicas

Restricciones tecnoldgicas
Representacion numérica
Representacion de nimeros naturales
Representacién de niUmeros enteros
Operaciones aritméticas basicas con enteros
Representacion de numeros reales
Sistemas combinacionales

Andlisis

Disefio

Bloques combinacionales

Sistemas secuenciales

Analisis

Disefio

Elementos de memoria

Camino critico y tiempo de ciclo

Bloques secuenciales

Introduccion al computador digital: Maquina Sencilla
Estructura y funcionamiento

Arquitectura de lenguaje maquina
Unidad de proceso

Unidad de control

4.4.Planificacién de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

La asignatura se imparte durante 15 semanas con la siguiente distribucién de actividades:
Durante las 15 semanas (3 horas /semana):
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Desarrollo de clases magistrales

Desarrollo de clases de problemas
Durante las 15 semanas (en semanas alternas, 2 horas/2 semanas)

Desarrollo de sesiones de practicas de laboratorio

4.5.Bibliografia'y recursos recomendados



