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1l.Informacién Béasica

1.1.Introduccion
Breve presentacion de la asignatura

Una parte del trabajo de disefiador industrial y desarrollo de producto, con caracter muy especifico, es el disefio de
instalaciones temporales, lo que se conoce como arquitectura efimera. El disefio de stands, cabezales de lineal en un
centro comercial, escaparates, etc., es una parte fundamental de la introduccion del producto y las empresas en el
mercado y una fuente importante de encargos laborales para los profesionales del sector. En esta asignatura se trabaja
especificamente los requisitos condicionantes y entorno de desarrollo de este tipo de proyectos.

1.2.Recomendaciones para cursar la asignatura
No existen requisitos previos para cursar esta asignatura, pero esta directamente relacionada con otras de la
intensificacion, como Imagen Corporativa, Semidtica, Fotografia, y mas indirectamente con otras relacionadas con el

disefio y calculo de estructuras, como Mecanica, o con la tecnologia eléctrica y de iluminacion, como Tecnologia
eléctrica y electronica y Luz y Color en el disefio industrial.

1.3.Contexto y sentido de la asignhatura en la titulacion

La asignatura se incluye en la intensificacion de Imagen y Comunicacién de Producto del grado de Disefio y esta muy
ligada a las asignaturas de Semiética, Fotografia e Imagen Corporativa.

1.4.Actividades y fechas clave de la asignatura

La asignatura consta de una serie de clases tedricas sobre aspectos especificos relacionados con la materia y clases
practicas de tutorizacién d eproyecto. Las fechas claves se estableceran al inicio del curso pero los hitos mas relevantes
coinciden con las diferentes fases del proyecto: Inicio, fases intermedias y presentacion.

2.Resultados de aprendizaje

2.1.Resultados de aprendizaje que definen la asignatura
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El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

El estudiante ha de ser capaz, al finalizar la asignatura, de desarrollar proyectos de instalaciones de caracter temporal,
como stands, expositores, elementos de escaparatismo, etc.

Debera demostrar que conoce los requisitos y caracteristicas especificos de este tipo de proyectos en lo relativo a
gestion de los mismos, planificacién, materiales, proveedores, ejecucion, etc.

2.2.Importancia de los resultados de aprendizaje

El trabajo del /la disefiador industrial abarca multiples sectores industriales, y todas las fases de desarrollo del producto.
Algunas de ellas requieren de formacién especifica, complementaria a la que se ofrece en las asignaturas basicas y
obligatorias de la titulacion. Esta asignatura ofrece ese tipo de formacion en lo relativo a aspectos de presentacion del
producto y la empresa y generacion de recursos comerciales ligados a la construccion de instalaciones efimeras, como
son los stands feriales, los expositores, escaparates, etc.

3.0bjetivos y competencias

3.1.0bjetivos
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Creacion de arquitectura efimera tomando como referencia los conceptos de organizacion del espacio, gestion del
tiempo y definicion y distribucion de contenidos.

La meta es dominar las herramientas adecuadas para seleccionar informacion, distribuirla en los soportes adecuados y
distribuirla en diferentes tipos de espacio. Se analizaran diferentes aspectos de aplicacién como:

- Escaparatismo.
- Disefio de stands y expositores.
- Construcciones flexibles e instalaciones temporales.

Se analizaran los soportes y materiales empleados, las herramientas de iluminacién y acabado y las técnicas de
impresioén en gran formato y ediciones reducidas, asi como la logistica aplicable a la gestion de instalaciones de
arquitectura efimera.

3.2.Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante serd mas competente para...

b. Conocimientos complementarios de la profesion.

d. Capacidad de organizar y planificar.

e. Habilidad de gestién de la informacion.
f. Capacidad de andlisis y sintesis.

g. Capacidad para generar ideas nuevas.
h. Capacidad de solucionar problemas.



s Universidad
Al Zaragoza

[ETT

25834 - Arquitectura efimera

i. Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.
j- Toma de decisiones.

k. Capacidad de comunicacion oral y escrita.

I. Responsabilidad en el trabajo.

m. Motivacién por el trabajo.

n. Motivacién por alcanzar metas.

0. Capacidad de trabajo en equipo.

g. Habilidades interpersonales.

r. Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones.

s. Capacidad para adquirir un compromiso ético.

t. Preocupacion por la calidad y la mejora.

u. Habilidades basicas para el manejo del ordenador.

4 Evaluacion

4.1.Tipo de pruebas, criterios de evaluacion y niveles de exigencia
El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

La evaluacién de la asignatura se basa en el desarrollo de un proyecto de arquitectura efimera y la satisfaccién de los
objetivos planteados en el pliego de condiciones del mismo, que se planteara al inicio del curso. La entrega se podra
realizar dentro del periodo docente, posibilitando asi la evaluacién de la asignatura mediante el procedimiento de
evaluacién continua.

La evaluacién continua se plantea asi como parte fundamental del proceso de aprendizaje, propiciando la consecucion
de los objetivos planteados en la asignatura.

Nota: Siguiendo la normativa de la Universidad de Zaragoza al respecto, en las asignaturas que disponen de sistemas
de evaluacion continua o gradual, se programara ademas una prueba de evaluacion global para aquellos estudiantes
gue decidan optar por este segundo sistema.

5.Metodologia, actividades, programay recursos

5.1.Presentacion metodoldgica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura contara con una reducida cantidad de clases tedricas (1 crédito), destinadas a la exposicion de contenidos

mediante presentaciones y ejemplos para facilitar el aprendizaje de conceptos basicos y definiciones, llevando a la
adquisicién de las competencias: b, I, m, n, s, t.

5.2.Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

Metodologia de ensefianza: Exposicion de contenidos con presentaciones y ejemplos 15 horas

Metodologia de ensefianza:Sesion autorizada de seguimiento de proyecto 35 horas
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5.3.Programa

Escaparatismo.

Disefio de stands y expositores.

Soportes y materiales.

Técnicas de impresion en gran formato y ediciones reducidas.

Logistica aplicable a la gestion de instalaciones de arquitectura efimera.

5.4.Planificacion y calendario
Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Se definira al inicio del curso

5.5.Bibliografiay recursos recomendados
* No hay registros bibliograficos para esta asignatura



